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9.3. Verkabelung

Wichtig: — Kabel nicht zu straff und moglichst geschitzt verlegen {zu
enge Radien vermeiden);
— Zugsicherungen anbringen; Stellung der Steckerfuhrung
(breitester Nocken), sowie Kabelnumerierung und Farben-
code beachten.

Aussen am Fahrzeug

Kabel Nr 3, 4,5, 6

~ Kabelstecker 3 und 4 vorne und Kabelstecker 5 und 6 hinten an den
Detektoren anschliessen;

— Kabel zum SE fuhren und mittels den Steckern blau 3, 4, 5, 6 am SE
anschliessen;

Kabel Nr 2

— Kabelstecker blau 2 am SE-Anschluss blau 2 anschliessen;

— Kabel zum BG fuhren; Blachenoffnung Fahrerraum-Mannschaftsraum
benltzen;

Kabel Nr 13

- Kabelstecker weiss D am Anschluss des Rauchpetardenhalters an-
schliessen;

— Kabel zum Bedienungsgerat auslegen;

Kabel Nr 16

— Kabel zum Bedienungsgerat auslegen;

Alle Kabel ordnen und mit Schliessbandern befestigen.
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Innen im Fahrzeug

Kabel Nr 8
— Kabelstecker rot 8 am Bedienungsgeratanschluss rot 8 anschliessen
(am Anschlusskasten Bedienungsgerat fest angeschlossen);

Kabel Nr 2
— Kabelstecker rot 2 am Bedienungsgeratanschluss rot 2 anschliessen;

Kabel Nr 16
— Kabelstecker gelb 16 am Anschlusskasten liber dem Bedienungsgerat;
Anschluss gelb 16 anschliessen;

Kabel Nr 13
— Kabelstecker gelb 13 am Anschlusskasten (ber dem Bedienungsgerat,
Anschluss gelb 13 anschliessen;

Kabel Nr 10

— Kabelstecker gelb 10 am Anschlusskasten Gber dem Bedienungsgerat,
Anschluss gelb 10 anschliessen;

— Kabel zum Stecker hinter Beifahrersitz fihren;

— Kabelstecker weiss 24 V am Adapterkabel «PINZGAUER» an-
schliessen;

— Adapterkabel am Stecker fiir die Speisung der Funkstation an-
schiessen.

1 Kabel Nr 10
2 Stecker fUr Funkstation

Kabelreserve in Form einer Rolle an Schutzgitter hinter Beifahrer mit
Schliessbandern befestigen (Bild Ziffer 128).

e e e e
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9.4. Kontrollen und Abschlussarbeiten

Justieren der Detektoren

Alle Detektoren mit der Lehre «Justierlehre Detektoren» Uberprufen
(wenn nétig mit dem Innensechskantschlussel die Klemmschraube 16sen
und Detektor mit der Justierblchse einstellen],

Funktionskontrolle
Gemass Ziffer 76-78.

Schutzhdalle

Die Schutzhille auf das Bedienungsgerat aufsetzen und sichern (bleibt
immer aufgesetzt). Das Rotletui bleibt auf dem Fahrzeug.
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Seitenblachen
Gummiziige befestigen,

10. Aufbau Pw (Jeep 4 x4 CJ-5,24 V)
10.1.  Vorbereiten der Panzersilhouette
Allgemeines

— Die Panzersilhouette wird am Boden mit den Geraten bestickt;

— alle Gerate sind vor und wahrend des Einbaues sorgfaltig zu behan-
deln;

— zum Befestigen der Panzersilhouette auf dem Pw sind 4 Mann not-
wendig.

Panzersilhouette

— Panzersilhouette aufklappen;
— die beiden kurzen Spannstangen am Vorderteil einsezten.

Sender/Empfinger und Rundumleuchte

3 Schrauben am SE Support der Silhouette herausschrauben;

SE mit Dampfungsglied auf Support aufsetzen; Antennensockel
12 Uhr;

SE mit 3 Schrauben befestigen, Masseband unter die Schrauben links
vorne;

Halter fur Rundumleuchte auf Sender/Empfanger aufschrauben und
Rundumieuchte aufstecken;

Antenne erst nach der Funktionskontrolle aufschrauben.

|

|

Rauchpetardenhalter

— Rauchpetardenhalter mit der Abkropfung nach rechts am Halter hinten
an der Panzersilhouette festschrauben.

Detektoren (4 Stk)

— Flugelmutter losen, Federscheibe wegnehmen;
— Detektor aufsetzen, drehen bis der Zentrierstift in der Nut einrastet;
— Fligelmutter mit Federscheibe festschrauben.

e

e ————
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1 Rauchpetardenhalter 4 Spannstange (rechts)
2 Detektor 9 Uhr 5 Detektor 3 Uhr
3 Detektor 12 Uhr 6 Detektor 6 Uhr

10.2. Verkabelung an der Panzersilhouette

Kabel nicht zu straff und moglichst geschiitzt verlegen (zu enge Radien

vermeiden};

Zugsicherung anbringen; Stellung der Steckerfuhrung (grosster Nocken)

sowie Kabelnumerierung und Farbencode beachten.

Kabel 3

— Stecker DET am Detektor 3 Uhr anschliessen; Kabel zum SE fiihren;
Stecker blau am SE blau 3 anschliessen;

Kabel 4

— Stecker DET am Detektor 9 Uhr anschliessen; Kabel zum SE flhren;
Stecker blau am SE blau 4 anschliessen;

Kabel 5

— Stecker DET am Detektor 12 Uhr anschliessen; Kabel zum SE fuhren;
Stecker blau am SE blau % anschliessen;

Kabel 6

— Stecker DET am Detektor 6 Uhr anschliessen; Kabel zum SE fuhren;
Stecker blau am SE blau 6 anschliessen;

Kabel 2

— Stecker blau am SE blau 2 anschliessen; Kabel gegen Heck verlegen;
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Kabe! 13
— Stecker D am Halter zu Rauchpetarde anschliessen; Kabel gegen Heck
verlegen;

Kabel 16

— Kabe! gegen Heck verlegen;

- Kabe! ordnen, aufrollen und mit dem Riemen an der Silhouette befe-
stigen.

10.3. Aufsetzen der Panzersilhouette |

— Fahrzeugverdeck nach hinten rollen;

- vorderes Blachengestell nach hinten klappen (mit Lederriemen !
sichern);

— Stutzen links und rechts an der Karosserie festschrauben (je
4 Schrauben und 2 Gegenplatten}, evtl Karosserielocher mit Rundfeile |
nacharbeiten.



1 Breitenverstellung
2 Switze (links)
3 Befestigungsschraube (Panzersilhouette}

— Vorrichtung zum Verstellen der Breite an den Stitzen |osen;

— Schrauben an beiden vorderen Lagern der Silhouette heraus-
schrauben;

— Winkeleisen an Silhouettenauflage hinten wegnehmen;

— Pz-Silhouette auf die Stltzen und hinteres Blachengestell stellen, ver-
schrauben und sichern {4 Mann notwendig);

— 2 Klemmbriden an Karosserie festschrauben (Ecken hinten links und
rechts);

— 2 lange Spannstangen einsetzen.
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1 Spannstange (links)
2 Klemmbride (rechts)

1 Kabelfihrung
2 Winkeleisen

10.4. Kontrollen und Abschlussarbeiten

146 Bedienungsgerét

— Bedienungsgeratsupport Gber den hinteren Sitz einhangen;
— Bedienungsgerat in Kulisse einfliihren und sichern.
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147 Verkabelung

Kabel 8
— Stecker rot am Bedienungsgerat rot 8 anschliessen (am Anschluss-
kasten fest angeschlossen);

Kabel 2
- Kabel zum Bedienungsgerat verlegen; Stecker rot am Bedienungs-
gerat rot 2 anschliessen;

Kabel 16
— Kabel zum Bedienungsgerat verlegen. Stecker gelb am Anschluss-
kasten gelb 16 anschliessen;

Kabel 13
— Kabel zum Bedienungsgerat verlegen; Stecker gelb am Anschluss-
kasten gelb 13 anschliessen;

Kabel 10

— Stecker gelb am Anschlusskasten gelb 10 anschliessen; Kabel zum
festen Anschluss Funkspeisung flihren; mittels Adapterkabel «Jeep
24 V» und Stecker «24 V» anschliessen;

— Verkabelung ordnen, aufrollen, mit Schliessbandern sichern und unter
dem hintern Sitz versorgen.
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Anschluss Funkspeisung
Adapterkabal
Funkanschluss
Anschlusskabel Nr 10

B S

Funktionskontrolle
Gemass Ziffer 76-78.

Schutzhille auf das Bedienungsgerat aufsetzen und sichern (bleibt
immer aufgesetzt). Das Rolletui bleibt auf dem Fahrzeug.

11. Zielfahrzeug M 113

Dem Waffenplatz Bure sind Spz mit aufgebautem Passivteil zugeteilt.
~ Bedienung gemass Ziffer 56-58;
~ Funktionskontrolle gemass Ziffer 76-78.
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12. Schiedsrichterprifausriistung
12.1.  Einsatz

Einschalten/Vorbereiten

— Speisegerat in Rucksack verpacken;

— Antenne aufschrauben;

— Speisekabel am Speisegerat (Stecker 4) und hinten am Lasergewehr
anschhessen;

— Schulterstutze mit Tragriemen am Gewehr befestigen;

— Schalter am Speisegerat auf «ON»;

— Taste Bereitschaft drucken, griine Lampe im Okular 11 Uhr muss leuch-
ten (Batteriespannung).

1 Antenne

2 Schalter «ONu», «OFF», « CHARGE »
3 Speisekabel

4 Taste Bereitschaft

5 Taste Abschuss (KILL)

Einsatz

— Mit der Zielmarke im Lasergewehr das Ziel (Panzer oder Zielfahrzeug)
zentral anrichten;

— Taste Bereitschaft driicken, rote Lampen 6 und 12 Uhr und grune
Lampe 11 Uhr leuchten {im Ziel leuchtet am Bedienungsgerat die
Lampe «UNDER ATTACK»);
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— Taste Abschuss driicken (im Ziel leuchtet am Bedienungsgerat die
Lampe «KILLED», die Anlage ist ausser Betrieb).

Mit der Taste Bereitschaft kann jedes Ziel ohne Abschuss (Ausserbetrieb-
setzung) auf Einschaltbereitschaft Uberprift werden.

Ausschalten

Bei Nichtgebrauch muss das Speisegerat ausgeschaltet werden; Stel-
lung «OFF».

12.2. Funktionskontrolle
Durchfiihrung

— Schiedsrichterprifausriistung nach Ziffer 151 vorbereiten;
— Prifkabel am Speisegerat anschliessen:
dickes Kabel «F PACK» = Stecker 2
diinnes Kabel «F PACK» = Stecker neben Antennensockel;
— Prifkabel am Prifgerat anschliessen:
dickes Kabel = Stecker «POWER»
dinnes Kabel = Stecker «R.F.»;
— Testschalter am Prifgerat auf « ATTACK»;
— Lasergewehr Schutzrohr gegen Offnung «PROJECTOR» am Priifgerét
richten;
— Taste Bereitschaft driicken:
Lampen «POWER» und «LASER» am Prifgerat leuchten;
— Taste Abschluss driicken:
Lampen «SCAN» und «KILL» am Priifgerat blinken abwechslungs-
weise.

12.3. Aufladen des Speisegerites
Allgemeines

Bei normalem Gebrauch und mit vorgeschriebener Handhabung reicht
ein aufgeladenes Speisegerat fir 1 Woche Einsatz. Das Nachladen ist im
Normalfall Sache der KMV, kann aber mit der entsprechenden Ausri-
stung in besonderen Fallen vor der Truppe durchgefliihrt werden.

Vorgehen

— Ladekabel am Speisegerat anschliessen (Stecker zwischen Schalter
«ON», «OFF» und Sicherung);

— Ladekabel an Gleichrichter anschliessen (24 Volt);

— Schalter am Speisegerat auf Stellung «ON», «CHARGE», Kontrol-
lampe leuchtet;

Achtung: Speisegerat darf nicht langer als 14 Stunden am Gleichrichter
angeschlossen werden.
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13. Sicherheitsvorschriften
13.1. Sicherheitsvorschriften Laser
Sicherheitszone

Lange: 40 Meter }

Breite: 0,5 Meter entlang der Laserstrahlausfallachse.

Schutzmassnahmen

In der Sicherheitszone
— darf sich niemand aufhalten;
— durfen sich weder Ziele noch Hindernisse irgendwelcher Art befinden.

Geltungsbereich

— im Einsatz;

bei Auf- und Abbau, Justieren und Einschiessen;
bei Funktionskontrollen;

wahrend Defektabklarungen.

13.2. Sicherheitsvorschriften Munition

Elektrischer MUndungsblitz 76, Rauchkorper 76 mit elektrischer Ziindung.
Sobald der Sicherheitsschalter auf «LIVE» steht und der Sicherheitsstift
am geladenen Mindungsfeuersimulator eingefthrt ist, darf der Kampf-
raum nicht verlassen und der Panzer nicht mehr bestiegen werden. Fah-
rerluke geschlossen; Gehorschutz oder Kopfhorer notwendig.
Ausserhalb des Panzers darf sich niemand néher als 30 m vor dem Mun-
dungsfeuersimulator befinden.

Das Laden/Entladen des Mindungsfeuersimulators und des Rauchpetar-
denhalters darf nur im Schiessgebiet vorgenommen werden.

Pyrotechnische Munition

Lagerung: als Munition KL VI (pyrotechnische Munition)

Rickschub: abgeschossene Miindungsblitze und ausgebrannte Rauch-
petarden mussen ausnahmslos zurlickgeschoben werden
{Umweltschutz).

13.3.  Sicherheitsvorschriften Waffenplatz Kloten-Biilach
(Abschrift)

Der Einsatz der Schiesssimulatoranlagen fir Panzerkanonen ist auf dem
Waftenplatz Kloten-Bilach unter folgenden Bedingungen gestattet:
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Optische Einwirkungen

Miindungsblitze und Mundungsrauch der Panzerkanonen beeintrachti-
gen die Piloten nicht. Die Bentitzung dieser Vorrichtungen ist ohne Ein-
schrankung gestattet.

Das gelbe Drehlicht von Zielfahrzeugen gibt zu keinen Storungen Anlass.
Die Bendtzung der Drehlichter ist ohne Einschriankung gestattet.

Die intensive Rauchentwicklung und die relativ lange Brenndauer der
Rauchpetarden zur Signalisierung eines Treffers beim Zielfahrzeug kon-
nen bei ungunstigen atmospharischen Bedingungen zu Sichtbeeintrach-
tigungen der Piloten fihren.

Bei allen Ubungen muss auf die Verwendung dieser Rauchpetarden ver-
zichtet werden:

Ausnahme: Fur Demonstrationen mit Standort der Zielfahrzeuge mog-

lichst ausserhalb der Anflugachse, durfen einzelne Rauch-
petarden zur Signalisierung eines Treffers geziindet werden.

Die Truppenkommandanten bzw Ubungsleiter haben

— das Amt fur Luftverkehr des Kantons Zirich Tel 8137373 intern 2111;

— das Waffenplatzkdo Kloten-Bulach Tel 8127362, mit Angabe der unge-
fahren Zeit, der Anzahl Petarden und des Standortes zu benachrich-
tigen.

14. Schlussbestimmung

164 Dieser Behelf tritt am 1. Marz 1984 in Kraft.
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Waffenchef
der mechanisierten und leichten Truppen

Divisionar Christen



