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Behelf des Waffenchefs der Mechanisierten
und Leichten Truppen über den Schiesssimulator 1974

zu 10,5 cm Pz Kan 60 und 61

vom 17 .1 .84

erlassen gestützt auf Artikel 3 Absatz 2 der Verordnung des Eidgenös-
s ischen Mi l i tärdepartements vom 24.  März 1976 über mi l i tär ische Vor-
sch riften.

1.  Einführung/Technische Daten

1 .1 .  A l l geme ines

1 Der Sim 74,  aufgebaut  auf  e inen Kampfpanzer,  is t  e in Ausbi ldungshi l fs-
mi t te l ,  das a ls  Ergänzung zum Vol lka l iberschiessen wertvol le  Dienste
le is tet :
-  Überprüfen von Kampfauf t rägen,  Einzelpanzer und Format ionen;
-  Ver t ie fung der  Kommandanten-  und Richterarbei t .

2 Vorteile
-  Kampf auf  Gegensei t igkei t  (psychologischer Druck) ;
-  real is t isches Zie lb i ld  ;
-  berücksicht ig t  d ie tatsächl iche Distanz;
-  min ime Sicherhei tsvorschr i f ten ;
-  real is t ische Gefechtss i tuat ionen mögl ich '

3 Nachteile
- Aufbau von elektronischen Geräten auf die Panzer;
-  Zei taufwand für  Auf-  und Abbau beträcht l ich;
-  Fz mi t  aufgebauten Sim-Anlagen b le iben stark zweckgebunden;
-  ke ine mechanischen Abschusserscheinungen;
-  ke ine Flugbahn (Leuchtspur)  ver fo lgbar ;
-  ke ine Einschläge a ls  Tref fer  oder  a ls  Fehlschüsse s ichtbar ;
-  Vo l l t a rnung  n i ch t  mög l i ch ;
-  kann Schiessen mi t  Vol lka l iber  n icht  ersetzen;
-  bedingt  wi t terungsabhängig (Regen,  Schneefa l l ,  Nebel) .

1.2. Technische Daten

4 Maximale Schussdistanz ca 1800 m
Minimale Schussdistanz ca 400 m



Trefferzone

Frequenz
Modulat ion
Normal f requenz (Laser te i l )
Stromversorgung

Breite ca
Höhe ca

puls ierend

3 m
2 m

79 MHz

280 Hz
24 Gle ichstrom

2. Mater ialschiesssimulator 1974
2'1' Grundausrüstung Kiste Nr 1 (Kampfpa nzer,zierfahrzeug)
Material in Kiste verpackt

a q -  
' ä  & " "  q

Material ausgelegt

1 Schutzhaube zu Bedienungsgerät
2  Bed ienungsgerä t  (BG)
3 Sender/Empfänger (SE) mit Dämpfungsglied
4 Antenne
5 Werkzeugetui
6  Kabe l  Nr  2
7  Kabe l  Nr  10
8 Schliessbänder



q,

2.2. Grundausrüstung Kiste Nr 2 (Kampfpanzer)
Material in Kiste verpackt

T



Material ausgelegt

1 Waffenprojektor mit Halter
2 Kabel Nr 1
3  Kabe l  Nr  14
4 Spannschrauben mit Spannbolzen und Sicherungsbolzen
5 Schutzblache
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2.3. Grundausrüstung Kiste Nr 3 (Kampfpanzer)

Material in Kiste verpackt

10 Material ausgelegt

tl

Kabel  Nr  11
Kabe l  Nr  12

ffi
2

drow
I

/Y
4 3

ffi
5

M ündungsfeuersi mulator
Kabel Nr 9
Gummimuschel Trefferanzeigen

41
2



2.4. Grundausrüstung Kiste Nr 4 (Kampfpa nzer,Zielf ahrzeug)
11 Material in Kiste verpackt

1 Detektoren
2 Kabe l  Nr  3 ,4 ,  5 ,  6
3  Kabe l  Nr  13
4 Rauchpetardenhalter
5  Kabe l  Nr  16
6 Rundumleuchte

w
6

W
4

{ffi



\

1 3

2.5. SpezialausrüstungPz61l68

Material in Kiste verpackt

1 Fach mit Betr iebsanleitung Sim 74

2

t ,
L*- ,*r*

1
2
J

4

4

Hal te r  fü r  Sender /Empfänger  und Mündungsfeuers imu la to r
Ha l te r  fü r  Bed ienungsgerä t
Adapterkabel Pz 61168
Trefferanzeigen Kommandant und Richter
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2.6. Spezialausrüstung pz55l57

Material in Kiste verpackt

Material ausgelegt

1

Fach mit Betr iebs-
an le i tung S im 74

1 6

2

- l  r' $
$ *****.ä 'r

Halter für Sen-
der/Empfänger
und Mündungs-
feuersim u lator
Ha l te r  fü r
Bedienungsgerät
Gegengewicht
Support zu
Trefferanzeige
Kommandant
Anschluss für
die Abfeuerung
Trefferanzeigen
Kommandant
und Richter
Ver längerungs-
winkel für
Detektoren

ffi
3

?
T
A

z

J

4

5

b

fr
5

ffi,$
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1 7

2.7. Justierfernrohr
Material ausgelegt

1
z

Justierfernrohr mit 2 Lederkappen
Verlängeru ngsplatte

1 8

2.8. Prüfgerät

Material ausgelegt

z

J

4

Kabe l  Nr  15
u n d  1 7
Prüfgerät
Deckel zu
Prüfgerät
Prüfpatrone
zu Mündungs-
feuers imu la to r
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2.9. Schiedsrichterprüfausrüstung
Material in Kiste verpackt

Material ausgelegt

1  2  3 4

#_ry|
qü

8 i

Lasergewehr
Schulterstück
Ladekabel für Speisegerät
Antenne

5
o

I

1
z

J

4

3

o*L-**
ffircx

Speisegerät
Rucksack zu Speisegerät
Speisekabel
Prüfkabel

1 0
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210. Spezialausrüstung Lieferw4X4Pinzgauer
{Ziel fa h rzeug )

Material in Kiste verpackt

1
I

I* . . " " " " " Ä  "  .  1 . .
. l

I ä. l
I

1  Fach mi t  Bet r iebsan le i tung S im 74

Material ausgelegt

1

1
2
J

4

Stützen l inks und rechts
Adapterkabel
Schrauben für Ouerträgerbefestigung
Hal te r  fü r  Bed ienungsgerä t

Justierlehre Detektoren
Ouertraverse
Ouerträger mit Längstraversen

22

6

o

1 1



2.11. Spezialausrüstung pwJeep (Zielfahrzeug)
Material in Kiste verpackt

1 Fach mit Betr iebsanleitung Sim 74

Material ausgelegt

3 2

Halter für Bedienungsgerät
Adapterkabel mit Anschluss für Funkstat ion
Rundfei le

1
2

1 2



Panzer Si I houette zerlegt

1

-9|@

@
I
I
I

6

25

26

S w@r*w*w@
q @
t l

1 Befestigungsriemen für Stützen und Spannstangen
2 Panzersi lhouette
3  Tasche fü r  K lemmbr iden
4 Stützen l inks und rechrs
5  K lemmbr iden
6 Spannstangen

3. Beschreibung/Funktion

3.1.  Al lgemeines

Der Sim 74 besteht  aus:
1 Bedienungsgerät
1 Waffenprojektor
4 Detektoren
1 Sender/Empfänger mi t  HF Antenne
1 Tref feranzeige Kommandant
1 Trefferanzeige Richter
1 Mündungsfeuers imulator
1 Hal ter  für  Rauchpetarde
1 Elektr ischer  Anschluss zur  Abfeuerung
1 Kabelsatz (nummerier t  von 1-16)
1 Feldprüfgerät  pro Zug
1 Just ier fernrohr  pro Zug
Muni t ion :  E lekt r ischer  Mündungsbl i tz  7 6

Rauchkörper  76 mi t  e lekt r ischer  Zündunq

1 3
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3.2. Bedienungsgerät (BG)
Das Bedienungsgerät enthärt  ai le Bedienungsorgane, eine Stromversor-gung, Logikschaltungen und elektr ische Anichlüsse.

4 5

1 01 11 a

1
2
3
4

b

Kontrol lamoe
SAFE/LIVE Schalter
Distanzschalter
Vorhaltschalter
UNDER-ATTACK Lamoe
( Besch ussa nzeige)
Kl LLED-Lampe (Absch ussa nzeige)
LOAD-Schalter HESH/pz Ke G
mit Kontrol lamoe
RESET-KILL-Schatter

9  Zäh ler  HESH und ApDS (Kern)
10 COUNTER-RESET-Schatter
11  Hauptscha l te r
12  100 mA S icherung
13 5  A S icherung
14 Kontrol lampe zu Hauptschalter
15 ACTION-Knopf mit Kontrol lampe
16 10  A S icherung
17 Kabe l  Nr  8

%;

1 4
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28 SAVE-LIVE Schalter

Der SAFE-LIVE Schal ter  (am Anschlusskasten über dem Bedienungs-
gerät)  is t  e in Sicherhei tsschal ter .

Schal ter  Ste l lung <rSAFEr:  Gesicher t .  Nur  in  d ieser  Ste l lung dür fen d ie
Mündungsbl i tze und d ie Rauchpetarden ge-
laden werden.
Kontrol I a m pe gel öscht !

Schalter Stellung ( LIVE)) : Entsichert. Bei dieser Stellung ist das System
kampfberei t  (pyrotechnische Muni t ion berei t
zum zünden ) .
Ko ntrol I am pe leuchtet !

Distanzschalter

Dieser  Schal ter  hat  6 Ste l lungen:  400-  700
750- 900
950-1 1 00

1 1 50-1 300
1 350-1 500
1 550-1 750

30 Vorhaltschalter

Dieser  Schal ter  hat  3 Ste l lungen und er laubt ,  den Vorhal t  fÜr  bewegl iche
Zie le e inzuste l len (Kern 4,5%",  HESH 9%") .

S te l l ung  <L lNKSr :  < l i nks  vo rha l t en ) )  : <Panzer von rechtsr

= r<Panzer von l inks)
S te l l ung  <0> : stehendes Zie l
Ste l lung <RECHTST :  ( rechts vorhal tenD

U N DE R -ATTAC K- La m pe ( Besch u ssa nze i g e )

Die Lampe leuchtet ,  wenn der  Panzer unter  Beschuss steht .

KI LLE D- La m pe (Absch u ssa nzei g e )

Die Lampe leuchtet ,  sobald der  Panzer e inen Tref fer  erhal ten hat .

LOAD-Schalter

Mi t  den Ladeknöofen Kern und HESH wird d ie entsprechende Muni t ions-
ar t  geladen.  Eine rote Kontro l lampe leuchtet  beim gewähl ten Ladeknopf
nach e iner  Ladeverzögerung von 3 Sekunden auf .  Bei  jedem Drücken des
Ladeknopfes wird d ie betref fende Muni t ionszahl  um eine Einere inhei t
k le iner  (auch wenn berei ts  geladen).  Nachladen nach der  Schussabgabe
ist  erst  mögl ich,  wenn d ie Kontro l lampe er loschen is t .  Wird der  fa lsche
Ladeknopf  gedrückt ,  muss d ie geladene Muni t ion verschossen werden.

29

31

32

33

1 5



34 R E S ET- Kl LL-S ch a lte r ( pa ssi vte i t )
Mi t  d iesem Schal ter  werden fo lgende Funkt ionen e ingeste l l t :
Ste l lung <N>: Feuerberei tschaf t  (Betr ieb)
Ste l lung r<Rr:  Das System wird nach e inem Tref fer  manuel l  wieder  in

Betrieb gesetzt

M i t  d e n  S t e l l u n g e n  < 3 , 8  s > ;  < 1 5  s r ;  < 1  m > ;  < 1 6  m r ;  < 3 2  m > ;
(s :  Sekunden /  m :  Minuten)  wird das system nach Abrauf  der  e inge-
stelften zeit automafisch wieder in Betrieb gesetzt. Absicherung mittels
Drahtplombe bei geschlossenem Deckel migtich.

Zähler HESH and APDS (Kern)

Diese Zähler  ze igen d ie Anzahl  der  ver fügbaren Muni t ion an ( im Maxi-
mum sind 99 schuss je  sor te e inste l lbar) .  Nach jedem Laden zeigt  der
Zähler automatisch ein Geschoss weniger an. Zeigt der Zähler N"utt, ist
der Schiesssimulator ausser Betrieb.

CO U NTE R- R E S ET-S ch a tte r ( Aktivte i t ; Zä h twe rkrü ckste t t e r)
Mi t  d iesem Schal ter  werden fo lgende Funkt ionen e ingeste l l t :
Ste l lung <N>: Feuerberei tschaf t  (Betr ieb) ,  Fehlschüsse ApDS (Kern)

werden n icht  angezeigt .
Ste l lung <Rr:  Bei  d ieser  s te i lung wird d ie Anzahr Muni t ion ins Zähr-

werk eingespiesen, indem der betreffende Ladeknoof
gedrückt  wi rd.  Das Zählwerk zähl t  d ie Schüsse ab.

Ste l lung <T1 >:  Just ierung des Waffenprojektors
Ste l lung <T2>:  Laborprüfungen

Hau ptscha lte r ( bla ue Kontrol Ia m pe)
Der Hauptschal ter  setzt  d ie Anlage in Betr ieb (noNu) und ausser  Betr ieb
( (  OFFD) .

Sicherungen

10 A am Anschlusskasten über dem Bedienungsgerät  s icher t  ab:
-  Rundumleuchte
-  Rauchpetardenhal ter
- UNDER ATTACK-Lamoe
- LIVE/SAFE-Lampe

5 A am Bedienungsgerät  s icher t  ab:
-  Gerätespeisung

100 mA am Bedienungsgerät  s icher t  ab:
-  LASER-Speisung
(Achtung :  600 V!  bei  Sicherungswechsel  Anlage ausschal ten)

35

36

37

38

I O
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40

ACTI O N - K n o pf ( Fe u e rbe re itsch aft, rote Ko nt ro I t a m pe )
Wenn die rote Kontro l lampe nicht  leuchtet ,  muss beim Laden der
ACTION-Knopf  gedrückt  werden.

3.3. Waffenprojektor (WP)

Der Waffenprojektor  enthäl t  den Laser ,  L insen,  Logikschal tungen und
elektr ische Ansch |  üsse.

1
2

4

Sch utzroh r
Anschlüsse für das Justierfernrohr
Seitenverstel lschrau be
Klemmschrauben Seitenverstel luno
(3 Stk)

5 Höhenverstel lung mit Kontermutter
6 Stecker Kabel Nr 14
7 Kont ro l lamoe
8 Stecker Kabel Nr 1

8

1 7
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3.4. Detektoren

Die Detektoren enthalten Logikschaltungen, eine Linse, zwei Fotozellen
und e inen e lekt r ischen Anschluss.

1 Stecker

1 8
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3.5. Sender/Empfänger (SE)

Der sender/Empfänger (sE) enthält  schalter und Modulator sowie elek-
tr ische Anschlüsse und eine HF-Antenne.

Masseband
Antennensockel
Stecker (Kabel Nr 17)
Kabelansch lüsse
Antenne

'l

2

4

1 9
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3.6. Trefferanzeigen

Die Tref feranzeige Kommandant  und Richter  besteht  aus e inem runden
Gehäuse mi t  s te l lschraube,  5 Lämpchen und e inem erektr ischen An-
schl  usskabel .

1 Stel lschraube
2 Lampe 12 Uhr :  Schuss hoch
3 Lampe 3 Uhr :  Schuss rechts
4  Lampe 6  Uhr  :  Schuss  t ie f
5  Lampe 9  Uhr  :  Schuss  l inks
6  Lampe 11 Uhr  =  Schussabgabe
Die Fehlschüsse werden nur mit HESH-Munit ion angezeigt.
Trefferanzeige Kern und HESH mit den Lampen .12 und 6 Uhr.

20
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3.7. Mündungsfeuersimulator
Der Mündungsfeuersimulator kann mit  24 Stück <elektr ischer Mün-
dungsbl i tz 76> geladen werden. Die Abfeuerung erforgt fortraufend. Die
nächste Posit ion kann am schri t tscharter im slhaugüs oben auf oem
Mündungsfeuersimurator abgeresen werden. Numerierung der Ab-
schussbecher am Gehäuse beachten.

1 Schrit tschalter
2  Sch l iesssp inde l
3 Sicherheitsbolzen
4 Stecker (Kabel Nr 12)
5 Türen l inks und rechts
6  Sch l iessarm
7 Numerierung oberste Abschussbecher

21



3.8. Rauchpetardenhalter

lm Rauchpetardenhal ter  werden d ie aRauchkörper  74> verwendet .  Die
elektr ische Abfeuerung er fo lgt  über  d ie beiden Anschlüsse.

Anschlüsse für Abfeueruno
Stecker (Kabel Nr 13)

1
z

3.9. Funktion
46 Prinzipschema

ANGREIFER

l - - - - -  
- - - - - - - - - -

BG
-Steuerung
-Auswertung

Funksignal



47 Prinzipbeschreibung

Jeder Panzer is t  mi t  e iner  kompret ten Anrage ausgerüstet  und arbei tetsowohl als Angreifer wie aucrr ars Zier. Där senäer/i,npiänö",. i"ou,Panzers is t  auf  <sendenr^(Zie lmodus)  e ingeste l l t .  Sobald der  LASER ab_gefeuert  wi rd,  wi rd dgl  SF.des Angr i f fpänr"r ,  auf  <Empfang))  umge_schal tet  und e in Arbei tszykru"  uon-2,4 
'sekunden 

beginnt  zu arbei ten.Dieser  Arbei tszyk lus is t  in  dre i  phasen e ingete i l t :
Phase 1 -  Distanzermi t t luno
Phase 2 - Trefferauswerturio
Phase 3 - Trefferübermittluio

Distanzermitttung (phase 1 )
Der waffenprojektor sendet einen rotierend pursierenden LASER-strahraus. Wenn der LASER-strahl einen Detektor am Ziel bestreicht, wird einFunksignal vom Sende.r de.s Zieres zum Empfänger des Ä"giuü"r; .. io"r-mi t ter t '  Das s ignar  wird in  e inen Kontro i t -  uno Vergre ichsstromkreisgeführt. In diesen zwei stromkreisen wird die verfrosse ne zeitzwischendem Abfeuern des LASERS und dem Empfang des Funksignats gemes_sen und d ie Distanz ermi t te l t  (Dauer der  ihase 1 :  0 ,g Sekunden),

Treffera uswertu ng ( phase 2)
Das vom Zier  zurückkehrende Funksignar  wird im Kontror-  und Ver-gleichsstromkreis ausgewertet, ob der-strahr hoch oder tief, rechts oderl inks l iegt '  Diese Auswertung wird beim Angrei fer  gespeicher t  und nachAblauf der Phase 2 in den Trefferanzeigen a"ngezeigt (Dauer der phase 2: 0.8 sekunden). wird das Zier mit fars'ch geschätzter Distanz oder nichtst immendem Hartepunkt  anger ichtet .  wi r i  der  Besatzung mi t ters e inerTrefferanzeige die entsprechende Abweichung angezeigt.

Trefferü bermittt u ng (phase 3)
wurde das Zier  mi t  entsprechender Distanz anger ichtet ,  wi rd der  LASER-Strahl mit der Trefferfr"gj: lr_1yf das Ziet feichossen. OieselÄquen,br ingt  d ie Tref fer lampe (KILLED) am Bedie lnungsgerät  des Zie les zumAuf leuchten,  d ie Rauchpetarde zum Exprodieren,  d ie Rundumreuchtenzum Bl inken und setzt  den schiesssimurätor  ausser  Betr ieb.  Dem Angrei -fer wird der Treffer angezeigt (Dauer der phase 3 : 0,g sekunden).

48

49

50
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4.  Bedienung/Handhabung

4.1.  Bedienung der  Anlage (Kampfpanzer)
S ich e rh e itsvo rsch rift e n Zift e r 1 57 _1 63 bea chte n.

51 Einschalten der Anlage
-  Fahrzeughauptschal{er  e inschal ten ;
-  Schutzhül len (BG) öf fnen;
- Deckel öffnen;
-  Hauptschal ter  e inschal ten <ONr;
-  Schusszahl  e inste l len ;
-  COUNTER-RESET Scha l t e r  aN> ;
-  RESET-KILL-Schal ter  <<Rr,  dann <N>;
-  Deckel  schl iessen,  bei  Bedarf  p lombieren;
-  Sicherhei tsschal ter  (L |VED.

Nach dem Feuerbefehl
-  LOAD-Schal ter  Kern oder HESH betät igen (Kontro l lampe);
-  Distanz e inste l len;
-  ACTION-Knopf  drücken (Kontro l lampe).

Die Kontro l lampe ACTIoN-Knopf  löscht  1,5 Sekunden nach dem Tref fer .
Nach e inem Fehlschuss b le ibt  der  ACTIoN-Knopf  e ingeschal tet  (Kontro l l -
lampe leuchtet) .

52 Ausschalten der Anlage
-  Sicherhei tsschal ter  auf  r<SAFET (Kontro l lampe);
- Deckel öffnen;
-  Hauptschal ter  ausschal ten r<OFF> (Kontro l lampe);
-  Deckel  schl iessen;
-  Schutzhül le  schl iessen ;
-  Fahrzeughauptschal ter  ausschal ten.

53 Laden/Entladen des Mündungsfeuersimulators
-  Sicherhei tsschal ter  cSAFE>;
-  Schl iessspindel  lösen;
-  Sicherhei tsbolzen herausziehen;
-  Schl iessarm nach unten schwenken;
-  Achtung:  Turmsteuerung n icht  e inschal ten!
- Türe öffnen;
-  Laden/Ent laden;

nur  sovie le Mündungsbl i tze laden,  wie voraussicht l ich während der
Übung verschossen werden (Verminderung von Muni t ionsrevi -
s i onen ) ;

-  Türen schl iessen;
-  schl iessarm nach oben schwenken;  Schr iessspinder  e inhängen;
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Sicherhei tsbolzen e instecken
Sicherhei tsschal ter  a LIVE >.

und Schl iessspindel  festz iehen ;

54

55

Laden der Rauchpetarde
-  Sicherhei tsschal ter  <SAFET ;
-  Rauchpetarde in  Rauchpetardenharter  e inregen (Anschrusskabel

un ten ) ;
-  beide Kabel  in  d ie Anschlüsse k lemmen (drücken);-  S icherhei tsschal ter  <L|VEr.

E ntl a de n de r Ra uch peta rde
-  Sicherhei tsschal ter  <SAFET ;
-  Kabelanschlüsse lösen (drücken);
-  Rauchpetarde ent fernen.

nacn
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4.2.  Bedienung der  Anlage (Zie l fahrzeuge)

56 Einschalten der Anlage
-  Fahrzeughauptschal ter  e inschal ten (Spz) ;
-  Motor  per iodisch drehen lassen (Bat ter ien) ;
-  Schutzhül le  öf fnen;
- Deckel öffnen;
-  Hauptschal ter  e inschal ten <ON>;
-  COUNTER-RESET-Schal ter  r< Nr ;
-  RESET-KILL-Schal ter  aR>,  dann <Nr,  oder  wenn befohlen:

< r3 ,8  s> ,  a15  s r ,  <1  m> ,  <16  mn ,  r<32  mr  (au toma t i sche  Wiede rbe le_
bung ) ;

-  (Deckel  schl iessen,  bei  Bedarf  p lombieren) ;
-  S icherhei tsschal ter  <<L|VEr.

57 Ausschalten der Anlage
-  Sicherhei tsschal ter  auf  <SAFE> (Kontro l lampe);
- Deckel öffnen;
-  Hauptschal ter  ausschal ten <<OFFr (Kontro l lampe);
-  Deckel  schl iessen;
-  Fahrzeughauptschal ter  ausschal ten (Spz) .

58 Laden/EntladenderRauchpetarde

Laden der  Rauchpetarde
-  Sicherhei tsschal ter  r<SAFET;
-  Rauchpeta rde in  Rauchpetardenhal ter  e in legen (Anschlusskabel  nach

un ten ) ;
-  beide Kabel  in  d ie Anschlüsse k lemmen (drücken);
-  S icherhei tsschal ter  <L|VEn.

Ent laden der  Rauchpetarde
-  Sicherhei tsschal ter  <tSAFEr ;
-  Kabelanschlüsse lösen (drücken);
-  Rauchpetarde ent fernen.

4.3. Bedienung während des Einsatzes

59 Kampfpanzer durch Abschuss ausser Gefecht
-  Sicherhei tsschal ter  <SAFE> ;
-  Deckel  (BG) öf fnen (evt l  P lombe ent ternen; ;
-  RESET-K IL l -Scha l t e r  <Rr ,  dsnn  <Nr ;
-  evt l  zusätz l ich Muni t ion e inste l len (couNTER-RESET-Schal ter  auf  <<R>

und Ladeknöpfe drücken);
-  Laden e iner  neuen Rauchpetarde;
-  Deckel  (BG) bei  Bedarf  neu p lombieren;
-  Sicherhei tsschal ter  (L |VED.
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60 Zielfahrzeug durch Abschuss ausser Gefecht

Bei  automat ischer  Wiederbelebung (z B Grundübungen) s ind keine Hand-
habungen notwendig (RESET-KILL-Schal ter  auf  Ste l lung <3,8 sr-<32
mr) .  RESET-KILl -Schal ter  auf  aN>
- Sicherhei tsschal ter  auf  <N>;
- Deckel (BG) öffnen (evtl Plombe entfernen);
-  RESET-KILl -Schal ter  auf  <R> dann <N>;
-  evt l  Laden e iner  neuen Rauchpetarde;
-  Deckel  (BG) bei  Bedarf  p lombieren;
-  Sicherhei tsschal ter  (L |VED.

4.4. Wartung

4.4.1. Tagesparkdienst

61 Die aufgebauten Tei le  n icht  mi t  Druckwasser abspr i tzen !

62 Munition
-  Mündungsfeuers imulator  und Hal ter  für  Rauchpetarde ent laden (am

Ende der  Übung auf  dem Schiessplatz) ;
-  Muni t ion zurückschieben.

63 Reinigung
- L inse des Waffenprojektors mi t  P insel  und Hirschleder  re in igen,  Kon-

t ro l  le  Rohrf re ihei t  Schutzrohr ;
-  Waffenprojektor ,  Mündungsfeuers imulator  und SE mi t  Wafro re in igen,

dann mi t  Putzfäden t rocknen;
- Detektoren mit nassem Schwamm reinigen, dann trocknen (Schutzglas

nur mit Hirschleder);
-  Hal ter  für  Rauchpetarden mi t  Wafro re in igen,  dann mi t  Putzfäden

trocknen;
-  BG und Schutzhül le  t rocken re in igen.

64 Kontrollen
-  Hal terung,  Befest igung;
- defekte und lose Anschlüsse;
- defekte Kabel;

- Waffenprojektor;
- Detektoren;
-  SE,  Antenne;
-  Mündungsfeuers imulator ;
-  Hal ter  für  Rauchpetarde;
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Bedienungsgerät  mi t  Anschlusskasten ;
Trefferanzeigen;
e lekt r ischer  Anschluss zur  Abfeuerung ;
Speisung.

4.4.2. Grossparkdienst und Abgabe

Zweck und Ziel der GPD-Arbeiten
Al le Anlagen s ind entweder komplet t ,  sauber und funkt ionstücht ig oder
mi t  Rep-Et iket ten versehen,  inner t  nütz l icher  Fr is t  und min imalem F"rro-
nalaufwand an KMV zurückzugeben.

Personal- und Zeitbedarf, Leitung und Verantworttichkeit

Personal Zeit- Lei tung und
bedarf Verantwortl ichkeit

Abbau der  gesamte ca t  h  Truppenkader,
Anlagen gemäss Besatzung (mi t  technische Weisungen
Ziffer 68 Uof) notwendig durch KMV_personal
GPD und Abgabe 2 Mann ca 4 h -  technische Lei tung
der Anlagen pro Anlage KMV_personal
an KMV -  überwachung durch

Truppenkader
Z ie l f ah rzeuge  gemässAbsp rachemi tKMV_persona l

67 Vorbereitungen
- 1 woche vor  Abbau:  -  Datum und Zei t  des GpD Sim 74 an zuständige

KMV-Stel le  melden;
-  1 Tag vor  Abbau:  -  mi t  KMV-personar an or t  und Ste i le  organisa-

t ion und Ablauf  besprechen;
-  % f  ag vor  Abbau :  -  GpD-platz re in igen;

-  T ische und Leermater ia l  gemäss Weisungen
KMV-Personal  aufste l  len.

Abbau der Anlagen (Ablauf für Kampfpanzer)
Trp kehr t  vom übungsplatz zurück.

Pz entsprechend der  getrof fenen organisat ion aufste l len,  Mun-Rück-
schub.

Truppe über Gesamtablauf  und Deta i ls  gemäss z i f fer  6g or ient ieren,  Vol l -
zähl igkei t  der  Besatzung pro Pz s icherste l len.
-  Funkt ionskontro l le  gemäss weisungen KMV-personal  durch Zugführer

organis ier t .
- Rep Etiketten erstellen.

65
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Abbau der Anlagen erst mit ausdrücklicher Bewilligung
des KMV-Personals
Materialdepot vorübergehend auf dem Heck des Panzers, anschliessend
Transport zum GPD-PIatz Sim 74.
-  Grobkontro l le ,  ob a l le  Tei le  abgel ie fer t  s ind.
-  GPD und Abgabe der  Anlagen d ie Pz s ind mi t  2 Mann der  Besat-

nach Weisungen KMV-Personal ;  zung anderwei t ig  ver fügbar;
-  pro Anlage 2 Mann der  Besat-

zung abkommandieren;
-  Abrechnung über ver lorenes

Mater ia l  mi t  KMV.

Orientierung an die Truppe über den Ausbau
- Einstellen derJustierwerte: Pz 61/68 Seite/Höhe 20.00%"

Pz55157 gemäss Angaben auf  dem Zie lge-
rätkopf;

-  zuerst  a l le  Br iden und Stecker  lösen,  Kabel  sorgfä l t ig  ausbauen;
-  Schl iessbänder sammeln;
-  zur  Demontage der  Detektoren und deren Ver längerungen nur  F lügel -

mut tern lösen -  Federr inge n icht  ver l ieren;
- elektrischen Anschluss der Abfeuerung (Pz 55/57 unter Schutzschild

Richter) nicht vergessen ;
-  Rückmontage der  demont ier ten Panzerte i le  ( insbesondere Or ig inal -

gummimuscheln der  Z ie lgeräte)  ;
- Werkzeugetui zurückgeben ;
- (für Schrauben und Muttern mit U-Scheiben grundsätzlich) Schraube

gehört  zum Gewindeloch,  Mut ter  gehört  zum Gewindebolzen.  U-Schei-
ben und Federr inge n icht  ver l ieren !

5. Funktionskontrolle

Diese wird ausgeführt
- nach erfolgtem Aufbau der Anlage;
- nach jedem Wechsel eines Gerätes oder Kabels;
-  bei  Störungen.

Achtung
- Mündungsfeuersimulator und Halter für Rauchpetarden entladen!
- Rohr-Elevation, Sicherheitsvorschriften LASER beachten !

(Ziffer 157-1591
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5.1.  Al lgemeineKontro l le

Voraussetzung

Die Abfeuerung der  10,5 cm panzerkanone muss funkt ionieren (Abfeue-
rungskontro l le  durchgeführ t ) .

Au szufü h ren de Arbeite n
-  Hauptschal ter  am Bedienungsgerät  e inscharten aoN>, Kontro i lampe

leuchtet, pfeifton hörbar ;
-  L IVE-SAFE-Schal ter  auf  <L|VEr,  Kontro l lampe leuchtet ;-  COUNTER-RESET-Schal ter  auf  <Nr;
-  RESET-KILl -Schal ter  auf  <R>,  dann zurück auf  <Nr;
-  Kontro l le  Muni t ionsvorrat :
- Laden t< HESH > ;
-  Kontro l lampe leuchtet  nach 3 Sekunden,  der  Muni t ionszährer  zeigt

e inen Schuss weniger ;
-  ACTION Knopf  drücken,  Kontro l lampe leucntet ;
-  Distanzschal ter  in  Intervai len (1 Sek)  durch a i le  posi t ionen drehen;

Kontrolle waffenprojektor: metallisches Rattern bei allen positionen
hörbar ;

-  vorhal tschal ter  durch a i le  posi t ionen drehen,  dann zurück auf  r<0r ;
Kontrolle waffenprojekfor; metall isches Rattern bei allen positionen

hö rba r ;
- Richterabzug drücken und gleichzeitig kontroltieren;

Kommandant  und Richter  -  weisse Lampe in der

Lader

Fah rer, Waffenprojektor

-  Laden t< Kern >;

leuchtet ;
-  Kontro l lampe r<HESHI

2,4 Sek;

Trefferanzeige

löscht  nach ca

-  UNDER-ATTACK-Lampe leuchtet  n icht ;
-  KILL-Lampe leuchtet  n icht ;
-  Motor  dreht  hörbar  während 2,4 Sek;
-  Lampe leuchtet  ca 2,4 Sek;
-  Mündungsfeuers imulator :  Rat tern hör_

bar (Sicherungsbolzen e ingesteckt) .

Kontro l lampe reuchtet  nach ca 3 Sekunden,  der  Muni t ionszährer  zeigt
e inen Schuss weniger ;

-  Distanzschal ter  in  ln terval len (1 Sek)  durch a l le  posi t ionen drehen
Kontrolle waffenprojektor: metallisches Rattern bei allen positionen

hörbar ;
-  vorhal tschal ter  durch a l le  posi t ionen drehen,  dann zurück auf  <0r ;

Kontrolle waffenprojekfor; metall isches Rattern bei allen positionen
hörbar ;

- Richterabzug drücken und gleichzeitig kontrollieren;
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Kommandant  und Richter  -  weisse Lampe in der  Tref feranzeige

Fah rer, Waffenprojektor

leuchtet ;
-  Kontro l lampe (Kern))  löscht  nach ca 2,4

Sek ;
-  UNDER-ATTACK-Lampe leuchtet  n icht ;
-  KILL-Lampe leuchtet  n icht ;
-  Motor  dreht  hörbar  während 2,4 Sek;
- Lampe leuchtet ca 2,4 Sek;
-  Mündungsfeuers imulator :  Rat tern hör-

bar  (Sicherungsbolzen e ingesteckt) .

5.2. Kontrolle des Aktivteils

Material : Feldprüfgerät komPlett

Achtung:  -  auf  ke in anderes Fahrzeug r ichten,  bei  dem die Anlage e inge-

schal tet  is t ;
-  Mündungs feue rs imu la to r  en t l aden .

Vorbereiten des Prüfgerätes und der Anlage

- Kabel  mi t  s tecker  <POWERD am Prüfgerät  und Stecker  <blau 15rr  am

SE <<blau 15> anschl iessen,  rote Kontro l lampe leuchtet ;
-  Kabel  mi t  s tecker  <R.F.D äm Prüfgerät  und Stecker  <blau 17> am

An tennensocke l  SE  <b lau  17>  ansch l i essen ;
- Testschalter auf tATTACKI;
-  Antenne des SE abschrauben.

Kabel zu Antennensockel
( b l a u  1 7 )
Kabe l  (b lau  15)
Prüfgerät

1

2
3

5 l



75 Au szufü h re n d e Arbe ite n
-  Öf fnung (PRoJEcroRr des prüfgerätes gegen das schutzrohr  des

Waffenprojektors halten ;
-  Laden  < rHESHr ;
-  Distanzschal ter  auf  posi t ion 6,  1550_1750;
-  ACTION-Knopf  drücken ;
- Richterabzug drücken und gleichzeitig kontrollieren

Kommandant  und Richter  -  weisse Lampe in der  Tref feranzeige
leuchtet :

Lader
Fa h rer, Waffen projektor

- 12 und 6 Uhr Lampen leuchten (Treffer) ;-  Kontro l lampe ACTION löscht :
-  meta l l isches Rat tern is t  hörbar
-  Lampen LASER

SCAN am prüfgerät leuchten
KILL

-  Prüfgerät  n icht  mehr gegen das schutzrohr  waf fenprojektor  harren;-  Ladeknopf  (HESH,,  drücken;
- Richterabzug drücken und gteichzeitig kontrollieren

Kommandant und Richter _ weisie Lampe der Trefferanzeige
leuchtet ;

- keine roten Lampen leuchten (kein

- Distanzschatter aur position, sbo]i;ä;'li"tr"",
- ACTION Knopf drücken und gteichzeitig kontrollieren

Fahrer, Waffenprojektor - kein metall isches Rattern hörbar;-  Antenne des SE aufschrauben (nur  wenn passiv test  n icht  anschr ies-
send fo lgt ) .

5.3. Kontrolle des passivteils

Material : Feldprüfgerät komplett
Achtung: Halter für Rauchpetarde entladen

Vorbereiten des Prüfgerätes und der Anlage
Die Stromversorgung des Fahrzeuges muss gewährre is tet  se in (Z ier fahr-
zeug Motor  drehen lassen);
-  Kabel  mi t  s tecker  powER am prüfgerät  und Stecker  <brau 15r  am sE

<blau 15r  anschl iessen ( rote Kontro l lampe leuchtet) ;-  Kabel  mi t  s tecker  <R.F.> am prüfgerät  und Stecker  <brau 17,  am
Antennensockel  SE <blau 17r  anschl iessen;

- Testschalter auf <TARGET>;
-  Prüf lampe an Hal ter  für  d ie Rauchpetarde anschl iessen;-  Antenne des SE abschrauben;
-  Bedienungsgerät  RESET-KILL-Schal ter  <3.g s>.
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Au szu fü h re n d e A rb e ite n
-  Öf fnung DETECTOR des Prüfgerätes gegen e inen Detektor  hal ten uno

g I eichzeiti g ko ntrol I i e ren
Bedienu ngsgerät
Prüfgerät

UNDER ATTACK Lampe leuchtet ;
T-Lampe leuchtet ;

J J
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Für alle Detektoren die gleichen Kontrollen durchführen-  Prüfgerät  mi t  Zubehör in  Holzk is te versorgen;-  Antenne des sE und Decker zu SE-Anschrüssen <rbrau 15 und 17> auf-sch rauben :
-  Anlage ausschal ten;
-  Bedienungsgerät  RESET-KILL Schal ter  <Nr.

5.4.  Kontro l ledesMündungsfeuers imulators

Vorbereitungen
- Mündungsfeuers imulator  ent laden ;
- Prüfpatrone aus dem Deckel des prüfgerätes verwenden;- Sim 74 Anlage eingeschaltet;
-  S icherhei tsbolzen Mündungsfeuers imulator  e ingesteckt ;-  L IVE-SAFE-Schal ter  auf  <L|VEr.

Au szuf ü h re n de A r b eite n
-  Ste l lung des Schr i t tschar ters am Mündungsfeuers imurator  festste i len(Zahl  ablesen).

Die Zahlen 1-24 zeigen d ie Zündste l lung an.  Numer ierung am Mün_
dungsfeuers imulator  :  1 ,  4,  7,  1 O,  13,  1 6,  19,  22.  DieZwischen"zahlen von
oben nach unten abzählen;

-  Laden  aKern>  ode r  <HESHT;
-  Prüfpatrone in den entsprechenden Abschussbecher des Mündungs-

feuers imulators von vorne e inführen.

-  KILL Knopf  dauernd drücken
Bedienungsgerät
Hal ter  für  Rauchpetarqe
Rundumleuchte
(wenn aufgesetzt)

-  KILL Knopf  los lassen

und g leichzeitig kontrot I ieren
-  KILLED Lampe leuchtet ;
-  Prüf lampe leuchtet ;

-  funkt ionier t :

34
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- Richterabzug drücken und gleichzeitig kontrollieren
Fa h rer
Mündungsfeuers imulator  -  Prüfpatronenlampe leuchtet ;

-  Schr i t tschal ter  ze igt  den fo lgenden
Schuss  an  (K l i cken ) ;

-  S icherhei tsbolzen M ü ndungsfeuers im ulator  herausziehen ;
-  Laden  aKern r  ode r  <HESHT;
-  Prüfpatrone in den nächst fo lgenden Abschussbecher (Schussre ihen-

fo lge beachten) ;
- Richterabzug drücken und gleichzeitig kontrollieren

Fa h rer
Mü ndungsfeuers imulator
-  Prüfpatronenlampe leuchtet  n icht  (ke in Kl icken hörbar ;

Schr i t tschal ter  hat  s ich n icht  verste l l t )  ;
- Sicherheit zbolzen einstecken ;
-  L IVE-SAFE-Schal ter  auf  <SAFET;
-  Laden  <Kern>  ode r  <HESH>;
- Richterabzug drücken und gleichzeitig kontrollieren

Kommandant  und Richter
-  ke ine weisse Lampe leuchtet ;
Lader
-  gedrückte Ladeknopf lampe löscht  n icht ;
Fah rer ,  Waffenprojektor  und Mündu ngsfeuers imulator
- keine Funktion an beiden Geräten feststellbar (das Svstem funktio-

n ier t  n icht) ;
- Prüfpatrone versorgen.

5.5.  Kontro l lederTref feranzeigen
-  Prüfgerät  (nur  Kabel  POWERiblau 15)  an d ie Anlage anschl iessen;
-  Tref feranzeige von Kabel  Nr  9 lösen;
- Stecker der Trefferanzeige an Stecker EYEPIECE des Prüfgerätes an-

schl iessen und kontro l l ieren,  a l le  fünf  Lampen leuchten (e ine weiss,
vier rot).

6.

6 . 1 .

Ziel

Justieren des Waffenproiektors

Vorbereitungen

- Zielfahrzeug mit geprüfter Anlage, Rundumleuchte aufgesetzt, frontal
gegen den Just ierp latz  aufste l len ;

-  Hauptschal ter  ON, Sicherhei tsschal ter  LIVE;
-  COUNTER-RESET auf  nN,r ;
-  RESET-KILL <3,8 sn;
-  Funkverbindung herste l len ;
-  Motor  per iodisch drehen lassen (Stromversorgung).
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Distanz
- Panzer 61/68 1000 m I ^^
- Panzer SS/57 1OS0 m I 

rzu m

Panzer
-  sehschärfe Richterz iergerät  e inste i len (pz 61/6g Vergrösserung

8-fach ) ;.
-  Kontro l le  Grundjust ierung ;- Befestigung Waffenprojektor überprüfen;
-  Mündungsfeuers imulator  ent laden ;
-  Turmsteuerung :  mechanisch ;-  mögl ichst  ger inge Verkantung.

Material

Just ier fernrohr ,  Gabel /Ringschlüssel  24 mm, 19 mm, %a,, .

6.2. Grobjustierung
- Justierfernrohr am Waffenprojektor befestigen (Anschläge reinigen,Schrauben nur  von Hand festz iehen);
-  Anr ichten:  pz 61/68 pz Ke G 1000) IpzSS/57 pz Ke G 10S0i  J  Z ietmi t te

- , ,&*q. . ,

1
2

Klemmschrauben Seitenverstel lung (3 Stk)
Seitenverstel lsch raube
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Achtung:  Während der  Grobjust ierung muss das Zie l  mi t  dem Panzer
zentra l  anger ichtet  werden.

-  3 Klemmschrauben (SW %.)  der  Sei tenverste l lung le icht  lösen;
-  Just ieren der  Sei fe durch Drehen der  Sei tenverste l lschraube;
-  3 Klemmschrauben der  Sei tenverste l lung festz iehen;
-  Kontermut ter  der  Höhenverste l lung lösen;
-  Just ieren der  Höhe durch Drehen der  Höhenverste l lung (SW 2a);
-  Kontermut ter  der  Höhenverste l lung festz iehen (SW 19).

6.3. Feinjustierung

Vorbereitungen
- Bedienungsgerät

-  Hauptschal ter  e inschal ten (OND;
-  Sicherhei tsschal ter  auf  <L|VEo;
-  Distanzschal ter  auf  950-1100 (Posi t ion 3) ;
-  Vorhal teschal ter  auf  <0r ;
-  COUNTER-RESET-Schal ter  auf  t<Tl r  ( löst  Rundumleuchte n icht  aus,

Fehlschüsse <Kernr  werden angezeigt ) ;
- Laden 'n Kern >;
-  ACTION-Knopf  drücken.

Au szufü h re n d e Arbeite n
-  Z ie lzentra l  anr ichten:  Pz61168 Pz Ke G 1000 m;

Pz55l57 Pz Ke G 1050 m;
- Richterabzug drücken:

ls t  d ie Grobjust ierung genau ausgeführ t  worden,  wi rd das Zie l  getrof -
fen.  Nun muss das Zentrum der  Str ichplat te mi t  der  Mi t te  derTref fer-
zone und der  Z ie lmi t te  in  Übereinst immung gebracht  werden;

-  Z ie l  mi t  Pz Ke G (Pz 61/68 1000 m, Pz55157 1050 m)-  g le iche Sei ten-
abweichung,  ungefähr  e ine halbe Zie lhöhe über dem Zie l  anr ichten
und Richterabzug drücken ;

-  Hal tepunkt  s tufenweise nach unten ver legen und jedesmal  Richterab-
zug drücken (Trefferanzeige beobachten), bis die Anzeigen von (tiefer

hal tenr  in  <Tref feru und in uhöher hal ten> wechseln;
Sei te nur  korr ig ieren,  wenn keine Anzeige erscheint ;

-  für  d ie Sei te g le iches Verfahren anwenden;
-  d ie äusseren Grenzen der  Tref ferzone s ind nun bekannt ;
-  Zentrum Tref ferzone anr ichten:

Strichplatte mit den Justierknöpfen auf die Zielmitte verschieben;
-  Kontro l lschuss:  Kern und HESH auf  COUNTER-RESET <Nr,  Rundum-

leuchte vom Zie l  muss leuchten;
- Einschiesswerte aufschreiben :

Pz 61 I  68 Kommandantenbret t  ;
Pz 55157 Etikette am Verteilkasten Kommandant.
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6.4. Schematischer Ablauf Grob- und Feinjustierung

L - - - - - - _ _ J

Ziel
Fadenkreuz Justierfernroh r
Trefferzone 2x3 Meter
Zentrum strichplatte Richterzielgerät pz 61/68 (pz 55/b7 Zielstachel)

2

I
A
\1-l

Legende

1

I
U
1
z
3
4

I
I
I
tlr
l l

Ablauf Grobjustierung

Verschiebung des Justierfernrohr-Fadenkreuzes mit der seiten- und
Höhenjustiervorrichtung am waffenprojektor auf Haltepunkt Richterziel-
gerät {Zielmitte) und Justierfernrohr entfernen

Ablauf Feinjustierung (Einschiessen)
- Trefferzonenmitte ermitteln (mech Turmsteuerung);
- Zielmarke auf Mitte Trefferzone anrichten;
- strichplatte (Zielmarke) mit den Justierknöpfen auf die Zielmitte ver-

schieben;
-  Kontro l lschuss:  Kern und HESH auf  GOuNTER-RESET <Nr.  Rundum-

f  euchte am Zie l  muss leuchten;
- Einschiesswerte aufschreiben.
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6.5. Justieren derDetektoren

Vorbereitungen
- Ein klar bestimmtes Ziel ungefähr auf gleicher Höhe wie der Panzer;
-  Distanz mindestens 20 m;
- Material: Justierfernrohr mit Verlängerungsplatte verwenden.

Sechskantstiftsch lüssel.

o o

39



q ?

1 Verlängerungsplatte
2 Justierfernrohr
3 Sechskantstiftschlüsser

Au szufü h ren de Arbeite n
-  Z ie l  anr ichten (Z ie lgerät  Distanz <0r) ;
- Seitenrichtuhr auf t0t stellen;
-  Turm 800%o nach rechts drehen;
- Seitenrichtuhr auf t0t;
-  Just ier fernrohr  mi t  verrängerung an Detektor  11 uhr  anschrauben;-  Überprüfen der  Lage oes raoe"ntreuzes,  zurässiger  Abweichfehrer ;

Sei te + 10%";
-  evt l  nachjust ieren ( rnnensechskantschraube am Harter  rösen);- Turm 1600%" nach rechts drehen;
- Seitenrichtuhr auf <0t:
-  Just ier fernrohr  an Detektor  7 Uhr anschrauoen;-  g le iche Kontro l le  wie für  Detektor  11 Uhr;- Turm 1600%. nach rechts drehen;
- Seitenrichtuhr auf <0>:
-  Just ier fernrohr  an Detektor  5 Uhr anschrauben;-  g le iche Kontro l le  wie für  Detektor  11 Uhr;-  Turm 1600%o nach rechts drehen:
- Seitenrichtuhr auf <0t:
-  Just ier fernrohr  an Detektor  1 Uhr anschrauoen;-  g le iche Kontro l le  wie für  Detektor  11 Uhr:-  Z ie l  a  n r ichten ;
- Seitenrichtuhr kontrollieren : g00%o:
-  Just ier fernroh r  (Ver längerungsplat te)  versorgen.
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7.  Aufbau panzer6l /69

7.1. Vorbereiten des panzers

94 -  Per iskop 9 Uhr in  der  Kommandantenkuppel  ausbauen;-  rechte Gummimuschel  am Telemeter  abziehen;-  Gummimuschel  am Richter-Zie lgerät  abziehen;- Blache Effektenkorb gerollt;
-  a l le  ausgebauten Tei le  im Werkzeugkasten Nr 7 versorgen;-  Panzer mi t  mögl ichst  ger inger  Verkäntung.

7.2. Aufbau der Hauptteile
Al le Tei le sind sorgfäl t ig zu behandeln !

95 Waffenprojektor
- 

. lg1l6 Uhr,  Nul lage erstel len (Wasserwaage);
-  waffenprojektor mit  den vier spannborzen äuf den Spannschrauben inden Kral len am Rohrmantel  einhängen;

1 Kral len an Rohrmantel
2 Spannschrauben mi t  Spannbolzen und Sicherungsbolzen

-  spannschrauben wechserweise festz iehen,  dabei  d ie gre iche Verkan-
tung des Panzers auf die Grundplatte des Waffenpiojektors über_
tragen.

41



;ii**;-{t q +

ffi

96

Wasserwaage quer auf Ouadrantenfläche

Wasserwaage auf Grundplatte Waffenprojektor

Sende r/E m pfä n g e r u nd M ü n d u ng sfeu ersi m u t ato r
-  Hal ter  auf  der  Turmblende festschrauben;
-  sender/Empfänger mi t  Dämpfungsgr ied auf  dem Harter  festschrau-

ben,  Antennensockel  3 uhr ,  Masseband unter  Schraube rechts vorne;-  Hal ter  für  Rundumleuchte mi t  Kabel  Nr  i6  r inks am Schutzrahmen
festschrauben;

-  Mündungsfeuers imulator  vorne an Hal ter  festschrauben;
-  Antenne erst  nach der  Funkt ionskontro l le  aufschrauben.
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Rundumleuchte

Die Rundumleuchte wird nur  für  d ie Funkt ionskontro l le  und d ie Kontro l l -
schüsse benöt igt .  S ie wird bei  Nichtgebrauch im Werkzeugkasten Nr 7
versorgt  (bessere Tarnung ohne Rundumleuchte) .
Ausnahme: Auf  dem Waffenplatz Kloten-Bülach muss aus Sicherhei ts-

gründen immer d ie Rundumleuchte verwendet  werden
(keine Rauchkörper  76 mi t  e lekt r ischer  Zündung e insetzen,
s iehe Punkt  12.3. ) .

Detektoren (4 Stk)
-  F lügelmut ter  lösen,  Federscheibe wegnehmen;
-  Detektor  e inführen,  drehen b is  der  Zentr ierst i f t  in  der  Nut  e inrastet ;
-  F lügelmut ter  mi t  Federscheibe festschrauben.

Rauchpetardenh alter

Rauchpetardenhal ter  mi t  der  Abkröpfung nach rechts am Hal ter  im Ef fek-
tenkorb festschrauben (Bi ld  Z i l fer  77] , .

Bedienungsgerät
-  Drei  Schrauben am Korbträger  über  der  Berei tschaf tsmuni t ion 10,5 cm

herausnehmen ;
-  Hal ter  für  das Bedienungsgerät  mi t  den dre i  Schrauben festschrauben;
-  Bedienungsgerät  in  Führung am Hal ter  e inschieben und s ichern.

1 0 0
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Korbträger
Ha l te r  fü r  Bed ienungsgerä t
S icherungen

101 Trefferanzeigen

Achtung:  Richt ige Ste l lung der  weissen Lampe 10_1j  Uhr
l  Kommandan t
-  Sehschärfe am Telemeter ,  Mi t te ls te l lung;
-  Tref feranzeige Kommandant  am rechten Telemeter-okula r  befest ioen.

1
2
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'R i ch te r

-  Sehschärfe am Zie lgerät ,  Mi t te ls te l lung;
-  Tref feranzeige Richter  am Okular  befest igen;
-  Gummimuschel  aufsetzen

1 Gummimusche l
2  S te l l schraube

7.3. Verkabelung

102 Allgemeines

Wichtig: - Kabel nicht zu straff und möglichst geschützt verlegen (zu

enge Radien vermeiden) ;
- Stellung der Steckerführung (breitester Nocken), sowie

Kabelnumerierung mit Farbencode beachten ;
- wo notwendig, Zugsicherungen anbringen; Kabelreserve

möglichst behinderungsfrei unterbringen.

103 Verlegen der Kabel

Kabe l  N r  1  und  14
-  Kabelstecker  rot  1 und 14 durch d ie Per iskopöf fnung 9 Uhr Kdt-Kuppel

führen.  Beide Kabel  im Turm provisor isch über den Lüf tungskanalver-
legen (Bi lder  Z i f fer  104l � ;

-  Kabelstecker  grün 1 und grün 14 am Waffenprojektor  grün 1 und grün
14  ansch l i essen ;

Achtung:  Auf  der  Turmblende e ine genügend grosse Schlaufe auslegen
(Reserve bei  Kanone max Depression) .

1 Kabelreserve

45



Kabel  Nr  2
- Kabelstecker rot 2 durch die periskopöffnung führen und im Turm pro-

v isor isch ver legen;
-  Kabelstecker  b lau 2 am SE-Anschluss b lau 2 anschl iessen;

Kabe l  N r  12
- Kabelstecker gelb 12 durch die periskopöffnung führen und im Turm

provisorisch verlegen ;
-  Kabelstecker  weiss c am Anschruss des Mündungsfeuers imurators an-

sch I iessen ;

d ie Per iskopöf fnung führen und im Turm

Anschluss des Rauchpetardenhal ters an_
zwischen Kdt-Luke und Leuchtgeschoss_

Kabel zwischen Kdt-Luke_und Leuchtgeschosswerfer zum sE verregen;
Kabelstecker  b lau 6 am SE-Anschluss b lau 6 anschiessen.

Bemerkungen:  Zu lange Detektorkaber aufro i len und unter  sender-Emp-
fänger mit Schliessbändern befestigen.

Kabel  Nr  13
-  Kabelstecker  gelb 13 durch

provisorisch verlegen ;
- Kabelstecker weiss C am

schl iessen (Kabel führung
werfer);

Kabe l  N r  16
-  Kabelstecker  gelb 16 durch d ie

provisorisch verlegen ;

Kabel  Nr  4
- Kabelstecker weiss DET am

schl iessen;

Per iskopöf fnung führen und im Turm

Detektor  11 Uhr (Zugsicherung) an-

-  Kabel  zum SE ver legen;
-  Kabelstecker  b lau 4 am SE-Anschluss b lau 4 anschl iessen;

Kabel  Nr  5
-  Kabelstecker  weiss DET am Detektor  7 Uhr (Zugsicherung) an_

schl iessen:
- Kabel zwischen Kdt-Luke und Leuchtgeschosswerfer zu sE verregen;-  Kabelstecker  brau 5 am SE-AnschrusJbrau 5 ans" t  t i "sren,  

' - " - '

Kabel  Nr  3
-  Kabelstecker  weiss DET am Detektor  1 Uhr (Zugsicherung) an_

schl iessen;
-  Kabel  zum SE ver legen;
-  Kabelstecker  brau 3 am sE-Anschruss brau 3 anschr iessen;

Kabel  Nr  6
-  Kabelstecker  weiss DET am Detektor  5 Uhr (Zugsicherung) an_

sch I iessen ;
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Kabe l führung zu  Per iskop 9  Uhr

104 Kabelführung innen im Panzer

Kabe l  N r  1 ,  14 ,  2 ,  12 ,  13 ,  16  zum Bed ienungsge rä t  ve r l egen .

#, t \
4 . :

Kabe l führung durch
Per iskop 9  Uhr

Kabe l führung h in te r  Lü f tungskana l
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Kabelführung auf der Laderseite

48

Kabe l führung zum Bed ienungsgera l
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105 Anschliessen der Kabel am Bödienungsgerät:

Kabel  Nr  8
-  Kabelstecker  rot  8 am BG-Anschluss rot  8 anschl iessen (am Anschluss-

kasten über dem Bedienungsgerät  fest  angeschlossen);

Kabel  Nr  1
-  Kabelstecker  rot  1 am BG-Anschluss rot  1 anschl iessen;

Kabe l  N r  14
-  Kabelstecker  rot  14 am BG-Anschluss rot  14 anschl iessen;

Kabel  Nr  9
-  Kabelstecker  rot  9 am BG-Anschluss rot  9 anschl iessen;
-  Kabel  auf  Turmsei te Kdt /Richter  ver legen;
-  zwei  Kabelstecker  weiss an den Tref feranzeigen-Kommandant  und

Richter  anschl iessen (der  dr i t te  Stecker  is t  Reserve) .

;swn-;w�

1
2

Kabe l führung Kabe l  Nr  9
Kabe l führung Kabe l  Nr  11

Kabel  Nr  2
-  Kabelstecker  rot  2 am BG-Anschluss rot  2 anschl iessen;

Kabe l  N r  16
-  Kabelstecker  gelb 16 am Anschlusskasten über BG, Anschluss gelb 16

anschl iessen;

Kabe l  N r  12
-  Kabelstecker  gelb 12 am Anschlusskasten über BG, Anschluss gelb 12

ansch l i essen ;

A O



Kabe l  N r  13
-  Kabelstecker  gelb 13 am Anschrusskasten über BG, Anschruss gerb 13

ansch l i essen ;

Kabe l  N r  10
-  Kabelstecker  gelb 10 am Anschrusskasten über BG, Anschruss gerb 10

anschl  iessen;
Kabel  zum Schützenkasten Turm ver legen;
Kabelstecker  weiss 24 v mi t te ls  Adapterkabel  pz 61 16g am Anschluss
des Tauchsieders anschl iessen.

1  Kabe l  Nr  10
2 Adapterkabel
3 Anschluss Tauchsieder

Kabe l  N r  1  1
-  Kabelstecker  gelb 11 am Anschlusskasten über BG, Anschluss gerb 1. r

ansch l i essen ;
-  Kabel  zum Verte i lerkasten führen und mi t  dem Bananenstecker  weiss B

anschl  iessen;
-  Kanone max Elevat ion,  Anbr ingen e iner  Zugsicherung.

**@-
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I 1  Kabe l  Nr  11
2 Vertei lerkasten

106 Kontrolle der Verkabelung

Vergewissern,  ob a l le  Stecker  der  Verbindungskabel  im Bajonet tver-
schluss gesicher t  s ind.
Verkabelung ordnen,  wo nöt ig  aufro l len und mi t  Schl iessbändern
sichern.  Achtung auf  Turmdrehen,  Rohrelevat ion,  Deckelbedienung usw.

7.4. Abschlussarbeiten

107 Schutzhülle

Auf  das Bedienungsgerät  aufsetzen
(ble ibt  im mer aufgesetzt ) .

und mi t  dem Gummiband s ichern

(t<-r ^(

{J a i{ ._rc{ j a,\t

( "a^
l " ct"*

i ' r  )
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108 Schutzblache

Die schutzblache auf  d ie wiegenabdeckung aufsetzen und mi t  den Gum-
mibändern l inks und rechts an den Detektorhal tern s ichern.  Gummizug
mit  Karabinerhaken zwischen waf fenprojektorsupport  und Kanone
durchfüh ren.

8. Aufbau Panzer 55/57

8.1. Vorbereiten des panzers

109 -  Gummimuschel  Z ie lgerät  ent fernen (Br ide lösen) ;
-  Laderper iskop ausbauen;
-  Behäl ter  für  Reservemater iar  zwischen Abragebrech für  Mg-Muni t ion

und Laders i tz  wegschrauben (2 Schrauben);
-  a l le  Tei le  in  der  Spezia lk is te panzer ss/s7 versorgen (ohne

Sch rauben ) ;
-  Panzer mi t  mögl ichst  ger inger  Verkantung.

8.2. Aufbau der Hauptteile
A l le  Te i le  s ind  sorg fä l t ig  zu  behande ln  !

110 Waffenprojektor
-  Rohr 6 Uhr,  Nul lage erste l len (Wasserwaage; ;
-  waf fenprojektor  mi t  den v ier  Spannborzen äuf  den spannschrauben in

den  K ra l l en  am Rohrman te l  e i nhängen ;
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1
2

Kra l len  an  Rohrmante l
Spannschrauben mi t  Spannbo lzen und S icherungsbo lzen

-  spannschrauben wechserweise festz iehen,  dabei  d ie gre iche Verkan-tung des Panzers auf die Grundpratte des waffenpiojektors über-t ragen.

ä

Wasserwaage quer auf dem Bodenstück
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Wasserwaage auf Grundplatte Waffenprojektor

11'l sender/Empfänger und Mündungsfeuersimurator
- Halter auf der Turmblende festschrauben;- sender/Empfänger mit Dämpfungöri"o auf dem Harter festschrau_ben, Antennensöcket 3 Uh;; rü;;;JÄXno.unt",. S;h;";;;;;"r,,, uornu,- 

ä:i:äH su 
ndum|eu"r'."' Äii riätäi ̂r, r o rinks "ä-s"-r-,-u,,,.u r,,.nun

- Mündungsfeuersimulator vorne an Hatter festschrauben;- Antenne erst nach oer funti iorirtäniro,," aufschrauben.
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112 Rundumleuchte

Die Rundumleuchte wird nur  für  d ie Funkt ionskontro l le  und d ie Kontro l l -
schüsse benöt igt .  S ie wird bei  Nichtgebrauch im Hülsenkorb versorgt
(bessere Tarnung ohne Rundumleuchte) .

Ausnahme: Auf  dem Waffenplatz Kloten-Bülach muss aus Sicherhei ts-
gründen immer d ie Rundumleuchte verwendet  werden
(keine Rauchkörper  76 mi t  e lekt r ischer  Zündung e insetzen
siehe Punkt  13.3. ) .

1 13 Detektoren (4 Stück)
-  F lügelmut ter  am Ver längerungswinkel  lösen,  Federscheibe weg-

nehmen ;
-  Ver längerungswinkel  e inführen,  drehen b is  der  Zentr ierst i f t  in  der  Nut

ei n ra stet ;
-  F lügelmut ter  mi t  Federscheibe festschrauben;
-  Detektor  mi t  g le ichem Vorgehen festschrauben.

1 Verlängerungswinkel

114 Rauchpetardenhalter

Rauchpetardenhal ter  mi t  der  Abköpfung nach vorne am Hal ter  h inten auf
dem Turm festschrauben.
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1 1 5 Bedienungsgerät
-  Hal ter  für  das Bedienungsgerät  an Ste l le  des abgeschraubten Faches

mit  den g le ichen zwei  Schrauben festschrauoen;
-  Bedienungsgerät  in  Führung am Hal ter  e inschieben und s ichern.

Ha l te r  fü r  Bed ienungsgerä t
S icheru  ngen

1
z
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1 16 Trefferanzeigen

Achtung:  Richt ige Ste l lung der  weissen Lampe 10-11 Uhr
l  Kommandant
- Halter für Trefferanzeige am

k lemmen ;
* Trefferanzeige Kommandant

schel) .

mechanischen Höhenr ichtgetr iebe fest -

am Hal ter  befest igen (keine Gummimu-

1 F lüge lmut te r  am Ha l te r
2 Stel lschraube

2 Richter
-  Sehschärfe am Zie lgerät ,  Mi t te ls te l lung;
-  Tref feranzeige Richter  am Okular  befest igen;
-  Gummimuschel  aufsetzen

1
2

Gummimusche l
Stel lschraube
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117 Gegengewicht

Das Gegengewicht  e insetzen (wie Laden der  Kanone).

8.3. Verkabelung

118 wichtig: - Kabel nicht zu straff und möglichst geschützt verlegen (zu
enge Radien vermeiden);

-  Ste l lung der  Stecker führung (bre i tester  Nocken) sowie Ka_
belnumer ierung mi t  Farbencode beachten;

-  wo notwendig,  Zugsicherungen anbr ingen;  Kaberreserve
mögl ichst  behinderungsfre i  unterbr ingen.

119 Verlegen der Kabel

Kabe l  N r  1  und  14
-  Kabelstecker  rot  1 und rot  14 durch d ie Laderper iskopöf fnung führen.

Beide Kabel  im Turm l inks an der  Turmwand zum Bedienungsgerät
provisor isch ver legen ;

-  Kabelstecker  grün 1 und grün 14 am waf fenprojektoranschluss grün 1
und  g rün  14  ansch l i essen .

Achtung:  Auf  der  Turmblende e ine genügend grosse schlaufe ausregen
(Reserve bei  Kanone max Depression) .

1 Kabelreserve

Kabel  Nr  2
- Kabelstecker rot2 durch die Periskopöffnung führen und im Turm pro-

v isor isch ver legen;
- Kabelstecker blau 2 am SE-Anschluss b lau 2 anschl iessen;
Kabe l  N r  12
-  Kabelstecker  gelb 12 durch d ie Per iskopöf fnung führen und im Turm

provisorisch verlegen ;

58



\

-  Kabelstecker  weiss C am Anschluss des Mündungsfeuers imulators an-
schl iessen;

Kabe l  N r  13
-  Kabelstecker  gelb 13 durch Per iskopöf fnung führen und im Turm pro-

v isor isch ver legen;
-  Kabelstecker  weiss C am Anschluss des Rauchpetardenhal ters an-

schl iessen (Kabel führung zwischen Kdt-Luke und Leuchtgeschoss-
werfer);

Kabe l  N r  16
-  Kabelstecker  gelb 16 durch

provisorisch verlegen ;
Kabel  Nr  4

die Per iskopöf fnung führen und im Turm

- Kabelstecker  weiss DET am Detektor  11 Uhr (Zugsicherung) an-
schl iessen;

-  Kabel  zum SE ver legen;
-  Kabelstecker  b lau 4 am SE-Anschluss b lau 4 anschl iessen;

Kabel  Nr  5
- Kabelstecker weiss DET am Detektor 7 Uhr (Zugsicherung) an-

schl iessen;
-  Kabel  zum SE ver legen;
-  Kabelstecker  b lau 5 am SE-Anschluss b lau 5 anschl iessen:

Kabel  Nr  3
- Kabelstecker weiss DET am Detektor 1 Uhr (Zugsicherung) an-

schl iessen;
-  Kabel  zum SE ver legen;
-  Kabelstecker  b lau 3 am SE-Anschluss b lau 3 anschiessen;

Kabel  Nr  6
-  Kabelstecker  weiss DET am Detektor  5 Uhr (Zugsicherung) an-

schl iessen;
-  Kabel  zum SE ver legen;
-  Kabelstecker  b lau 6 am SE-Anschluss b lau 6 anschl iessen.

Bemerkungen:  Zu lange Detektorkabel  aufro l len und unter  dem Sender-
Empfänger mi t  Schl iessbändern befest igen.
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120 Kabelführung innen im panzer

Kabe l  N r  1 ,  14 ,  2 ,  12 ,  13 ,  16  zum Bed ienungsge rä t  ve r l egen .

Kabe l führung von Laderper iskop

bU

Kabe l führung zum Bed ienungsgerar



121 Anschliessen der Kabel am Bedienungsgerät

Kabe l  N r  8
-  Kabelstecker  rot  8 am BG-Anschluss rot  8 anschl iessen (am Anschluss-

kasten über dem Bedienungsgerät  fest  angeschlossen);

Kabel  Nr  1
-  Kabelstecker  rot  1 am BG-Anschluss rot  1 anschl iessen;

Kabe l  N r  14
-  Kabelstecker  rot  14 am BG-Anschluss rot  14 anschl iessen;

Kabe l  N r  9
-  Kabelstecker  rot  9 am BG-Anschluss rot  9 anschl iessen;
-  Kabel  an der  Turmdecke nach vorne ver legen;
-  zwei  Kabelstecker  weiss an den Tref feranzeigen Kommandant  und

Richter  anschl iessen (der  dr i t te  Stecker  is t  Reserve) .

Achtung:  Kabelschlaufe a ls  Reserve notwendig,  da s ich das Richterz ie l -
gerät bewegt.

1 2

1 Kabel führung Kabel  Nr  9

Kabe l  N r  2
-  Kabelstecker  rot  2 am BG-Anschluss rot  anschl iessen;

Kabe l  N r  16
-  Kabelstecker  gelb 16 am Anschlusskasten über BG, Anschluss gelb 16

ansch l i essen ;

Kabe l  N r  12
-  Kabelstecker  gelb 12 am Anschlusskasten über BG, Anschluss gelb 12

ansch l i essen ;
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Kabe l  N r  13
-  Kabelstecker  gelb 13 am Anschrusskasten über BG, Anschruss gelb 13

anschl iessen;

Kabe l  N r  10
-  Kabelstecker  gelb 10 am Anschrusskasten über BG, Anschruss gerb 10

anschl iessen;
Kabel  zum Verte i lerkasten Kommandant  ver legen;
Kabelstecker weiss 24 V am Verteilerkasten anschliessen.

Wi

t \ ,

1 Kabelführung Kabel Nr 10 zum Anschlusskasten

Kabe l  N r  11
-  Kabelstecker  gerb 11 am Anschrusskasten über BG, Anschruss gerb 11

anschl iessen;
-  Kabel  dem bestehenden Kaberst rang derTurmdecke entrang zum erek-

trischen Anschluss für Abfeuerung führen und mittels Bana-nenstecker
weiss B anschl iessen;

-  Kanone max Erevat ion;  Zugsicherung am schutzgestänge notwendig.
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Kabe l  Nr  11
Zugs icherung

I

z

Ansch luss  fü r  Abfeuerung
K a b e l  N r  1 1

1
z
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122 Kontrolle der Verkabelung
Vergewissern, ob aile stecker der Verbindungskaber im Bajonettver-
schluss gesicher t  s ind.
Verkabelung ordnen,  wo nöt ig  aufro l len und mi t  Schl iessbändern s i_
chern.  Achtung auf  rurmdrehen,  Rohrerevat ion,  Deckerbedienung usw.

123
8.4. Abschlussarbeiten

Schutzhülle

Auf  das Bedienungsgerät  aufsetzen und mi t  dem
(bleibt immer aufgesetzt).

Gummiband  s i che rn

124 Schutzblache

Die schutzbrache auf  d ie wiegenabdeckung aufsetzen und mi t  den Gum-
mibändern r inks und rechts an den Detektorhar tern s ichern.  Gummizug
mit Karabinerhaken zwischen waffenprojektorsupport und Kanone
durchführen.
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9. Aufbau Lieferw 4x4 Pinzgauer

9.1. Vorbereiten des Fahrzeuges

125 -  Fz ohne e ingebaute Funkstat ion;
-  Blache bei  Schutzgi t ter  Fahrerraum aufro l len;
-  Gi t ter  hochklaPPen;
_ u n t e r e G u m m i z ü g e d e r S e i t e n b | a c h e n l i n k s u n d r e c h t s | ö s e n ;
_ Deckel  zu Antennänsockel  ent fernen;  Deckel ,  Gummidichtung und d ie

v ier  Schrauben im Handschuhfach versorgen'

9.2. Aufbau der HauPtteile

126 Rohrgestell
-  s tützen l inks und rechts:  Befest igungswinkel  lockern und Klemmplat te

ent fernen;
-  Stützen,  mi t  Hal ter fÜr  Detektor  nach h inten,  an der  Karosser ie befest i -

gen, Lasche mit Klemmplatte im untersten Loch des mittleren senk-

rechten Verstärkungswinkels festz iehen;  Befest igungswinkel  an der

Karosserieoberseite festklemmen'

1 Stütze rechts
2 Stütze l inks
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1 Stütze
2 Befestigungswinkel

Ouert räger  vorne (mi t  Ringf lansch)
gen  dazu  4  Sch rauben  (M10x50 )
wenden ;

-  ouer t raverse h inten auf  d ie passende Brei te ausziehen (Klemmhebel
lösen)  und mi t  den 2 h interen schrauben auf  den stützen befest igen;
aber noch n icht  festz iehen;

-  Längstraversen l inks und rechts auf  d ie passende Länge ausziehen
(Klemmhebel  lösen)  und mi t  den 2 h interen Schrauben urJ dun Stützen
befest igen,  aber  noch n icht  festz iehen.

127 Richten des Rohrgestells
-  2 Ausleger  ( l inks und rechts)  der  ouer t raverse vorne b is  zur  Mark ie-

rung ausziehen;  mi t  den Klemmhebeln festk lemmen:
-  je  2 Befest igungsschrauben auf  den Stützen l inks und rechts fest_

z iehen ;
-  ouer t raverse h inten le icht  zusammenpressen und mi t  Klemmhebel

festk lemmen;
-  Längstraversen l inks und rechts le icht  zusammenpressen und mi t

Klemmhebel  festk lemmen ;
-  sämt l iche Kremmheber para i ler  zu den Rohren r ichten,  dazu Kremm-

hebelkopf  aus der  Verzahnung herausziehen.

ot)

1 Befestigu ngswinkel
Stütze
Klemmplatte

auf  dem Antennensocke l  be fes t i -
aus  der  Ausrüs tungsk is te  ver -
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128 Halter mit Bedienungsgerät:
-  4  Sechskant-Schrauben mi t  Unter lagsscheiben und 2 Zwischenlagen

an Trennwand zu Führerkabine (Mannschaf tsraum) ent fernen;
-  Hal ter  für  Bedienungsgerät  mi t  den 4 Schrauben,  Unter lagsscheiben

und 2 Zwischenlagen festschrauben;
-  Bedienungsgerät ,  Armaturen nach vorne,  vom Fahrerraum her in  Ku-

l isse e inführen und s ichern.

67



129 Sender/Empfänger und Rundumleuchte
-  4 schrauben am sE-Träger über  dem Antennensocker  des Fz heraus_

sch ra u ben ;

l5  . i l  Dämpfungsgl ied auf  Träger aufsetzen.  Antennensockel  12 Uhr;
sE mi t  4 schrauben festschrauben,  Masseband unter  d ie schraube
l inks vorne;
Hal ter  für  Rundumreuchte auf  sender/Empfänger aufschrauben (Bi rd
Ziffer 126], und Rundumleuchte aufstecken;
Antenne erst  nach der  Funkt ionskontro l le  aufschrauben.

130 Rauchpetardenhalter

Den Rauchpetardenharter  mi t  der  Abkröpfung nach vorne an der  ouer t ra-
verse h inten festschrauben.

131 Detektoren (4 Stk)
-  F lügelmut ter  lösen,  Federscheibe wegnehmen;
- Detektor aufsetzen, drehen bis der Zentrierstift in der Nut einrastet;-  F lügelmut ter  mi t  Federscheibe festschrauben.



9.3. Verkabelung

132 Wichtig: - Kabel nicht zu straff und möglichst geschützt verlegen (zu

enge  Rad ien  ve rme iden ) ;
-  Zugsicherungen anbr ingen;  Ste l lung der  Stecker führung

(bre i tester  Nocken),  sowie Kabelnumer ierung und Farben-
code beachten.

133 Aussen am Fahrzeug

K a b e l  N r  3 , 4 , 5 , 6
-  Kabelstecker  3 und 4 vorne und Kabelstecker  5 und 6 h inten an den

Detektoren anschliessen ;
-  Kabel  zum SE fÜhren und mi t te ls  den Steckern b lau 3,  4,  5,  6 am SE

anschl iessen;

Kabel  Nr  2
-  Kabelstecker  b lau 2 am SE-Anschluss b lau 2 anschl iessen;
-  Kabel  zum BG fÜhren;  Blachenöf fnung Fahrerraum-Mannschaf tsraum

benützen;

Kabe l  N r  13
- Kabelstecker weiss D am Anschluss des Rauchpetardenhalters an-

schl iessen;
-  Kabel  zum Bedienungsgerät  auslegen;

Kabe l  N r  16
-  Kabel  zum Bedienungsgerät  auslegen;

Al le  Kabel  ordnen und mi t  Schl iessbändern befest igen'
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134 lnnen im Fahrzeug
Kabel  Nr  8
-  Kabelstecker  rot  g am Bedienungsgerätanschruss rot  g anschr iessen(a m Ansch I usskasten Bedien u n gsge-rät fest an gesch rossen ) ;
Kabel  Nr  2
-  Kabelstecker  rot  2 am Bedienungsgerätanschruss rot  2 anschr iessen;
Kabe l  N r  16
-  Kabelstecker  gerb 16 am Anschrusskasten über dem Bedienungsgerät ;

Anschluss gelb 16 anschl iessen;
Kabe l  N r  13
-  Kabelstecker  gerb 13 am Anschrusskasten über dem Bedienungsgerät ,

Anschluss gelb 13 anschl iessen;
Kabe l  N r  10
-  Kabelstecker  gerb 10 am Anschrusskasten über dem Bedienungsgerät ,

Ansch luss  ge lb  10  ansch l i essen :
-  Kabel  zum Stecker  h inter  Bei fahrers i tz  führen;-  Kabelstecker  weiss 24 V am Adapterkabel  <pINZGAUERD an_schl iessen;
-  Adapterkaber am stecker  für  d ie Speisung der  Funkstat ion an-schiessen.

1  Kabe l  Nr  10
2 Stecker für Funkstat ion

70
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9.4.  Kontro l lenundAbschlussarbei ten

135 Justieren der Detektoren

Al le Detektoren mi t  der  Lehre <Just ier lehre Detektoren> überprüfen
(wenn nöt ig mi t  dem Innensechskantschlüssel  d ie Klemmschraube lösen
und Detektor  mi t  der  Just ierbüchse e inste l len) .

136 Funktionskontralle

Gemäss Ziffer 76-78.

137 Schutzhülle

Die Schutzhül le  auf  das Bedienungsgerät  aufsetzen und s ichern (b le ibt
immer aufgesetzt ) .  Das Rol le tu i  b le ibt  auf  dem Fahrzeug.

t l



138 Seitenblachen

Gummizüge befest igen.

10. Aufbau pw (Jeep 4x4CJ_S,24Vl
10.1. Vorbereitenderpanzersilhouette

139 Allgemeines
-  Die Panzers i lhouet te wird am Boden mi t  den Geräten bestückt ;- alle Geräte sind vor und während des Einbauer roigräitig zu behan-de ln ;
- zum Befestigen der panzersirhouette auf dem pw sind 4 Mann not_wendig.

140 Panzersilhouette

-  Panzers i lhouet te aufk lappen;
- die beiden kurzen Spannstangen am Vorderteir einsezten.

141 Sender/Empfänger und Rundumleuchte
-  3 Schrauben am SE Support  der  Si lhouet te herausschrauben;-  SE mi t  Dämpfungsgl ied auf  Support  aufsetzen;  Antennensockel

12  Uhr ;
-  sE mi t  3 Schrauben befest igen,  Masseband unter  d ie schrauben r inksvorne;
-  Hal ter  für  Rundumreuchte auf  Sender/Empfänger aufschrauben undRundu mleuchte aufstecken :
-  Antenne erst  nach der  Funkt ionskontro l le  aufschrauben.

142 Rauchpetardenhalter
-  Rauchpetardenharter  mi t  der  Abkröpfung nach rechts am Harter  h intenan der Panzersilhouette festschrauben.

143 Detektoren (4 Stk)
-  F lügelmut ter  lösen,  Federscheibe wegnehmen;
- Detektor aufsetzen, drehen bis der Zentrierstift in der Nut einrastet;- Flügelmutter mit Federscheibe festschrauben.
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Rauchpetardenhalter
Detektor 9 Uhr
Detektor 12 Uhr

------

Spannstange (rechts)
Detektor 3 Uhr
Detektor 6 Uhr

Detektor  3 Uhr anschl iessen;  Kabel  zum SE führen;
SE blau 3 anschl iessen;

Detektor  9 Uhr anschl iessen;  Kabel  zum SE führen;
SE blau 4 anschl iessen;

10.2. Verkabelung an der Panzersilhouette

144 Kabel  n icht  zu st raf f  und mögl ichst  geschützt  ver legen (zu enge Radien
vermeiden);
Zugsicherung anbr ingen ;  Ste l lung der  Stecker füh ru ng (grösster  Nocken)
sowie Kabelnumer ierung und Farbencode beachten.

Kabel  3
- Stecker DET am

Stecker  b lau am

Kabel  4
- Stecker DET am

Stecker  b lau am

Kabel 5
-  Stecker  DET am Detektor  12Uhr anschl iessen;  Kabel  zum SE führen;

Stecker  b lau am SE blau 5 anschl iessen;

Kabel  6
-  Stecker  DET am Detektor  6 Uhr anschl iessen;  Kabel  zum SE führen;

Stecker  b lau am SE blau 6 anschl iessen;

Kabel  2
-  Stecker  b lau am SE blau 2 anschl iessen;  Kabel  gegen Heckver legen;
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Kabel  13
-  Stecker  D am Hal ter  zu Rauchpetarde anschl iessen;  Kabel  gegen Heck

ver legen;

Kabel  16
-  Kabel  gegen Heck ver legen;
-  Kabel  ordnen,  aufro i len und mi t  dem Riemen an der  s i rhouet te befe-

st igen.

10.3.  Aufsetzenderpanzers i lhouet te

145 -  Fahrzeugverdeck nach h inten ro l len:
-  vorderes Blachengeste l l  nach h inten k lappen (mi t  Lederr iemen

sichern) ;
-  Stützen r inks und rechts an der  Karosser ie festschrauben ( je

4 Schrauben und 2 Gegenplat ten) ,  evt l  Karosser ie löcher mi t  Rundfe i le
nacharbei ten.
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Breitenverstellu ng
Stütze (l inks)
Befestigu ngssch rau be ( Panzersil houette)

Vorr ichtung zum Verste l len der  Bre i te an den Stützen lösen;
Schrauben an beiden vorderen Lagern der  Si lhouet te heraus-
sch rauben ;
Winkele isen an Si lhouet tenauf lage h inten weg nehmen ;
Pz-Si lhouet te auf  d ie Stützen und h interes Blachengeste l l  s te l len,  ver-
schrauben und s ichern (4 Mann notwendig) ;
2 Klemmbriden an Karosser ie festschrauben (Ecken h inten l inks und
rechts);
2 lange Spannstangen e insetzen.
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Spannstange ( l inks)
Klemmbride (rechts)

1 Kabelführung
2 Winkeleisen

10.4. KontrollenundAbschlussarbeiten
Bedienungsgerät
-  Bedienungsgerätsup.port  über den hinteren si tz einhängen;- Bedienungsgerät in Kul isse einft i f r ren unj s ichern.

1
z

146
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147 Verkabelung

Kabel  8
-  Stecker  rot  am Bedienungsgerät  rot  8 anschl iessen (am Anschluss-

kasten fest angeschlossen) ;
Kabel  2
-  Kabel  zum Bedienungsgerät  ver legen;  Stecker  rot  am Bedienungs-

gerät  rot  2 anschl iessen;

Kabe l  16
-  Kabel  zum Bedienungsgerät  ver legen.

kasten gelb 16 anschl iessen;

Kabe l  13
-  Kabel  zum Bedienungsgerät  ver legen;

kasten gelb 13 anschl iessen;

Kabe l  10
-  Stecker  gelb am Anschlusskasten gelb 10 anschl iessen;  Kabel  zum

festen Anschluss Funkspeisung führen;  mi t te ls  Adapterkabel  <Jeep
24Y> und Stecker  <<24Y> anschl iessen;

-  Verkabelung ordnen,  aufro l len,  mi t  Schl iessbändern s ichern und unter
dem hintern Si tz  versorgen.

Stecker  gelb am Anschluss-

Stecker  gelb am Anschluss-
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Ansch luss  Funkspe isung
Adapterkabel
Funkansch luss
Ansch lusskabe l  Nr  10

148 Funktionskontrolle

Gemäss Ziffer 76-78.

149 Schutzhül le  auf  
!1  Bedienungsgerät  aufsetzen und s ichern (b le ibt

immer aufgesetzt ) .  Das Rol le tu i  UtJ iOt  aut  dem FahrzeuS 
'

11. Ziellahrzeug M 113
150 Dem waf fenpratz Bure s ind Spz mi t  aufgebautem passiv te i r  zugete i r t .- Bedienung gemäss Ziffer 56_5g;

- Funktionskontrolle gemäss Ziffer 76_7g.
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12. Schiedsrichterprüfausrüstung

12.1. Einsatz

Ei n sch a lte n /Vo rbere ite n
-  Speisegerät  in  Rucksack verpacken;
-  Antenne aufschrauben ;
-  Speisekabel  am Speisegerät  (Stecker  4)  und h inten am Lasergewehr

anschl iessen;
-  Schul terstütze mi t  Tragr iemen am Gewehr befest igen;
-  Schal ter  am Speisegerät  auf  uONo;
-  Taste Berei tschaf t  drücken,  grüne Lampe im Okular  11 Uhr muss leuch-

ten {Bat ter iespannung).

1 Antenne
2 Schal ter  <ONr,  <OFF>, (CHARGE)
3 Speisekabel
4 Taste Bereitschaft
5 Taste Abschuss (KILL)

152 Einsatz
- Mit der Zielmarke im Lasergewehr das Ziel (Panzer oder Zielfahrzeug)

zentra l  anr ichten;
-  Taste Berei tschaf t  drücken,  rote Lampen 6 und 12 Uhr und grüne

Lampe 11 Uhr leuchten ( im Zie l  leuchtet  am Bedienungsgerät  d ie
Lampe (UNDER ATTACK>);
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-  Taste Abschuss drücken ( im Zier  reuchtet  am Bedienungsgerat  cr re
Lampe r<KlLLEDr,  d ie Anlage is t  ausser  Betr ieb) .

Mit der Taste Bereitschaft kann jedes Zier ohne Abschuss (Ausserbetrieb-
setzung) auf Einschaltbereitschaft überprüft werden.

153 Ausschalten

Bei  Nichtgebrauch muss das Speisegerät  ausgeschal tet  werden;  Ste l_lung  <OFFr .

12.2. Funktionskontrolle

154 Durchführung
- Schiedsrichterprüfausrüstung nach Ziffer 151 vorbereiten;-  Prüfkabel  am Speisegerät  anschl iessen:

dickes Kabel <F PACK,) : Stecker 2
dünnes Kabel  <F 'ACK,,  :  Stecker  neben Antennensockel ;-  Prüfkabel  am prüfgerät  anschl iessen;
dickes Kabel : Stecker (POWER),
dünnes Kabel  :  Stecker  t<R.F.>;

- Testschalter am prüfgerät auf <ATTACKT;
-  Lasergewehr schutzrohr  gegen öf fnung (pRoJEcroR, am prüfgerät

r ichten;
- Taste Bereitschaft drücken:

Lampen <pOWERr und aLASERT am prüfgerät  leuchten;-  Taste Abschluss drücken:  
"

. l lL ! " "  
<SCANT und <KlLLr  am prüfgerät  b l inken abwechslungs_

wetse.

12.3. Aufladen des Speisegerätes
155 Allgemeines

Bei  normarem Gebrauch und mi t  vorgeschr iebener Handhabung re ichte in aufgeradenes speisegerät  für  1 woche Einsatz.  Das Nachraden is t  imNormal fat  Sache der  KMV, kann aber mi t  der  entsprec; ; ; ; "n Ausrü-stung in besonderen Fäten vor  der  Truppe durchgeführ t  werden.

156 Vorgehen
- Ladekabel  am Speisegerät  anschl iessen (Stecker  zwischen Schal ter(ON) ,  <OFF, r  und  S i che rung ) ;
-  Ladekabel  an Gle ichr ichter  anschl iessen (24 Vol t ) ;-  Schal ter  am Speisegerät  auf  Ste l lung <<ONr,  <CHARGET, Kontro l -

lampe leuchtet ;

Achtung:  speisegerät  dar f  n icht  länger a ls  14 stunden am Gle ichr ichter
angeschlossen werden.
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13. Sicherheitsvorschriften

13.1. SicherheitsvorschriftenLaser

157 Sicherheitszone

Länge:  40 Meter  I
Bre i te:  0,S Meter  J  ent lang der  Laserst rahlausfa l lachse.

158 Schutzmassnahmen

ln der  Sicherhei tszone
darf  s ich n iemand aufhal ten;

-  dür fen s ich weder Z ie le noch Hindernisse i rgendwelcher  Ar t  bef inden.

159 Geltungsbereich
-  im Einsatz;
-  bei  Auf-  und Abbau,  Just ieren und Einschiessen;
-  bei  Funkt ionskontro l len ;
-  während Defektabklärungen.

13.2. Sicherheitsvorschriften Munition

160 Elektr ischer  Mündungsbl i tz  76,  Rauchkörper  76 mi t  e lekt r ischer  Zündung.
Sobald der  Sicherhei tsschal ter  auf  <L|VEr steht  und der  Sicherhei tsst i f t
am geladenen Mündungsfeuers imulator  e ingeführ t  is t ,  dar f  der  Kampf-
raum nicht  ver lassen und der  Panzer n icht  mehr best iegen werden.  Fah-
rer luke geschlossen;  Gehörschutz oder  Kopfhörer  notwendig.
Ausserhalb des Panzers dar f  s ich n iemand näher a ls  30 m vor  dem Mün-
dungsfeuers imu lator  bef inden.
Das Laden/Ent laden des Mündungsfeuers imulators und des Rauchpetar-
denhalters darf nur im Schiessgebiet vorgenommen werden.

Pyrotech n i sch e M u n itio n
Lagerung:  a ls  Muni t ion KL Vl  (pyrotechnische Muni t ion)
Rückschub:  abgeschossene Mündungsbl i tze und ausgebrannte Rauch-

petarden müssen ausnahmslos zurückgeschoben werden
(Umwel tschutz) .

13.3. Sicherheitsvorschriften Waffenplatz Kloten-Bülach
(Abschrift)

161 Der Einsatz der Schiesssimulatoranlagen für Panzerkanonen ist  auf dem
Waffenplatz Kloten-Bülach unter folgenden Bedingungen gestattet :
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162 Optische Einwirkungen

Mündungsbr i tze und Mündungsrauch der  panzerkanonen beeint rächt i -
gen die Piloten nicht. Dre Benützung dieser vorrichtunge,n is,t onne rin-
schränkung gestattet.

Das gelbe Drehrichtvon zierfahrzeugen gibt zu keinen Störungen Anrass.
Die Benützung der Drehtichter ist ohneEinschränkurg g"it"it"t.

163 Die in tensive Rauchentwickrung und d ie rerat iv  range Brenndauer derRauchpetarden zur  Signar is ierung e ines Tref fers ueiÄ z iet tanrzeug kön-
nen bei  ungünst igen atmosphär ischen Bedingungen zu s ichtbeeint räch-
t igungen der  p i lo ten führen.
Bei allen übungen muss auf die verwendung dieser Rauchpetarden ver-
zichtet werden:

Ausnahme: Für Demonstrationen mit standort der Zierfahrzeuge mög-
r ichst  ausserharb der  Anfrugachse,  dür fen e inzerne Rauch-
petarden zur  Signar is ierung e ines Tref fers gezündet  werden.

Die Truppenkommandanten bzw übungsle i ter  haben- das Amt für Luftverkehr des Kantons-zürich rel g137373 intern 21,11;-  das waf fenpratzkdo Kroten-Bürach rer  g127362,  mi t  Angabe oer  unge_
fähren Zei t ,  der  Anzahr petarden und des standortes Iu benachr ich-
t igen.

14. Schlussbestimmung

164 Dieser Behelf tritt am 'l .März 19g4 in Kraft.

Waffenchef
der  mechanis ier ten und le ichten Truppen

Div is ionär  Chr is ten
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