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Behelf des Waffenchefs der Mechanisierten
und Leichten Truppen {ber den Schiesssimulator 1974
zu 10,5 cm Pz Kan 60 und 61

vom 17.1.84

erlassen gestiitzt auf Artikel 3 Absatz 2 der Verordnung des Eidgenos-
sischen Militardepartements vom 24. Marz 1976 uber militarische Vor-
schriften.

1. Einflihrung/Technische Daten
1.1. Allgemeines

Der Sim 74, aufgebaut auf einen Kampfpanzer, ist ein Ausbildungshilfs-
mittel, das als Erganzung zum Vollkaliberschiessen wertvolle Dienste
leistet:

~ Uberprifen von Kampfauftragen, Einzelpanzer und Formationen;
— Vertiefung der Kommandanten- und Richterarbeit.

Vorteile

Kampf auf Gegenseitigkeit (psychologischer Druck);
realistisches Zielbild;

berucksichtigt die tatsachliche Distanz;

minime Sicherheitsvorschriften;

— realistische Gefechtssituationen moglich,

Nachteile

Aufbau von elektronischen Geraten auf die Panzer;

— Zeitaufwand fur Auf- und Abbau betrachtlich;

— Fz mit aufgebauten Sim-Anlagen bleiben stark zweckgebunden;
— keing mechanischen Abschusserscheinungen;

— keine Flugbahn (Leuchtspur) verfolgbar;

— keine Einschlage als Treffer oder als Fehlschusse sichtbar;

- Volltarnung nicht maglich;

— kann Schiessen mit Vollkaliber nicht ersetzen;

— bedingt witterungsabhangig (Regen, Schneefall, Nebel).

1.2. Technische Daten

Maximale Schussdistanz ca 1800 m
Minimale Schussdistanz ca 400 m



Trefferzone Breite ca 3m

Hohe ca 2m
Frequenz 79 MHz
Modulation pulsierend
Normalfrequenz (Laserteil) 280 Hz
Stromversorgung 24 Gleichstrom
2. Material Schiesssimulator 1974
2.1, Grundausriistung Kiste Nr 1 {(Kampfpanzer, Zielfahrzeug)
Material in Kiste verpackt

b o

Material ausgelegt

Schutzhaube zu Bedienungsgerat
Bedienungsgerat (BG)

SenderfEmpfanger (SE) mit Dampfungsylied
Antenne

Werkzeugetui

Kabel Nr 2

Kabel Nr 10

Schliessbander

WD s W =



2.2. Grundausriistung Kiste Nr 2 (Kampfpanzer]
7 Material in Kiste verpackt




8

Material ausgelegt

Waffenprojektor mit Halter
Kabel Nr 1
Kabel Nr 14

Spannschrauben mit Spannbolzen und Sicherungsbolzen
Schutzblache

1
2
3
4
5



2.3. Grundausriistung Kiste Nr 3 (Kampfpanzer)
9 Material in Kiste verpackt

10 Material ausgelegt

1 Muandungsfeuersimulator 4 Kabel Nr 11
2 Kabel Nr 9 5 Kabel Nr 12
3 Gummimuschel Trefferanzeigen



2.4 Grundausriistung Kiste Nr 4 (Kampfpanzer, Zielfahrzeug)
Matrerial in Kiste verpackt

Detektiaren

Kabel Nr 3, 4,5, 6
Kabel Nr 13
Rauchpetardenhalter
Kabe! Nr 16
Rundumieuchte

3B B Wk -




2.5. Spezialausriustung Pz 61/68
13 Material in Kiste verpackt

1 Fach mit Betriebsanleitung Sim 74

14 Material ausgelegt

Halter fur Sender/Empfanger und Mundungsfeuersimulator
Halter fur Bedienungsgerat

Adapterkabel Pz 61/68

Trefferanzeigen Kommandant und Richter

I Wk —



2.6. Spezialausriistung Pz 55/57
15  Material in Kiste verpackt

1 Fach mit Betriebs-
anleitung Sim 74

16 Material ausgelegt

1 Halter fur Sen-
der/Empfanger
und Mindungs-
feuersimulator

2 Halter fur
Bedienungsgerat

3 Gegengewicht

4 Support zu
Trefferanzeige
Kommandant

5 Anschluss fur
die Abfeuerung

6 Trefferanzeigen
Kommandant
und Richter

7 Verlangerungs-
winkel flr
Detektoren




17

18

2, Justierfernrohr
Material ausgelegt

1 Justierfernrohr mit 2 Lederkappen
2 Verlangerungsplatte

2.8. Priifgerat
Material ausgelegt

Kabel Nr 15
und 17
Prifgerat
Deckal zu
Prufgerat
Prufpatrone
zu Miandungs-
feuersimulator



29, Schiedsrichterpriufausriistung
19 Material in Kiste verpackt

20  Material ausgelegt

1 2 34 5

A
OO

8 7

Speisegerat

Rucksack zu Speisegerat
Speisekabel

Prifkabel

Lasergewehr
Schulterstiick

Ladekabel fur Speisegerat
Antenne

B R
w0~ g n

10



2.10. Spezialausriistung Lieferw 4X4 Pinzgauer
(Zielfahrzeug)

21 Material in Kiste verpackt

1 Fach mit Betriebsanleitung Sim 74

22 Material ausgelegt

1 Stutzen links und rechts 5 Justierlehre Detektoren

2 Adapterkabel 6 Quertraverse

3 Schrauben fur Quertragerbefestigung 7 Quertrager mit Langstraversen
4 Halter fir Bedienungsgerat

11



2.11.  Spezialausriistung Pw Jeep (Zielfahrzeug)
23  Material in Kiste verpackt

1 Fach mit Betriebsanleitung Sim 74

24  Material ausgelegt

1 Halter flir Bedienungsgerét
2 Adapterkabel mit Anschluss flir Funkstation
3 Rundfeile

12



25

26

Panzer Silhouette zerlegt

AN B LR —

3.
3.

Befestigungsriemen fur Stotzen und Spannstangen
Panzersilhouette

Tasche fir Klemmbriden

Stitzen links und rechts

Klammbriden

Spannstangen

Beschreibung/Funktion
i £ Alilgemeines

Der Sim 74 besteht aus:

g_n_\_.‘_n_.t_n_a_._-.,h_;_;

Bedienungsgerat

Watfenprojektor

Detektoren

Sender/Empfanger mit HF Antenne
Trefferanzeige Kommandant
Trefferanzeige Richter
Miindungsfeuersimulator

Halter fur Rauchpetarde

Elektrischer Anschluss zur Abteuerung
Kabelsatz (nummeriert von 1-16)
Feldprufgerat pro Zug

Justierfernrohr pro Zug
unition: Elektrischer Mundungsblitz 76

Rauchkaorper 76 mit elektrischer Zundung

13



27

14

17

15

14

3.2

Bedienungsgerit (BG)

Das Bedienungsgerat enthalt alle Bedienungsorgane, eine Stromversor-
gung, Logikschaltungen und elektrische Anschliisse.

1

O WN =

~N o

12

11

Kontrollampe

SAFE/LIVE Schalter
Distanzschalter

Vorhaltschalter

UNDER-ATTACK Lampe
(Beschussanzeige)

KILLED-Lampe (Abschussanzeige)
LOAD-Schalter HESH/Pz Ke G

mit Kontrollampe
RESET-KILL-Schalter

2

3

9
10
11
12
13
14
15
16
17

4 5 6

Zahler HESH und APDS (Kern)
COUNTER-RESET-Schalter
Hauptschalter

100 mA Sicherung

5 A Sicherung

Kontrollampe zu Hauptschalter
ACTION-Knopf mit Kontrollampe
10 A Sicherung

Kabel Nr 8



28

29

30

31

32

33

SAVE-LIVE Schalter

Der SAFE-LIVE Schalter {am Anschlusskasten Uber dem Bedienungs-
gerat) ist ein Sicherheitsschalter.

Schalter Stellung «SAFE»: Gesichert. Nur in dieser Stellung durfen die
Muandungsblitze und die Rauchpetarden ge-
laden werden.

Kontrollampe geldscht!

Schalter Stellung «LIVE»: Entsichert. Bei dieser Stellung ist das System
kampfbereit (pyrotechnische Munition bereit
zum zlnden).

Kontrollampe leuchtet!

Distanzschalter

Dieser Schalter hat 6 Stellungen:  400- 700
750- 3900
950-1100
1150-1300
1350-1500
1550-1750

Vorhaltschalter

Dieser Schalter hat 3 Stellungen und erlaubt, den Vorhalt fiir bewegliche
Ziele einzustellen {(Kern 4,5%o0, HESH 9%o).

Stellung «LINKS»: «links vorhalten» = «Panzer von rechts»
Stellung «0»: stehendes Ziel
Stellung «RECHTS»: «rechts vorhalten» = «Panzer von links»

UNDER-ATTACK-Lampe (Beschussanzeige)
Die Lampe leuchtet, wenn der Panzer unter Beschuss steht.

KILLED-Lampe (Abschussanzeige)
Die Lampe leuchtet, sobald der Panzer einen Treffer erhalten hat.

LOAD-Schalter

Mit den Ladekn&pfen Kern und HESH wird die entsprechende Munitions-
art geladen. Eine rote Kontrollampe leuchtet beim gewéahlten Ladeknopf
nach einer Ladeverzdgerung von 3 Sekunden auf. Bei jedem Driicken des
Ladeknopfes wird die betreffende Munitionszahl um eine Einereinheit
kleiner (auch wenn bereits geladen). Nachladen nach der Schussabgabe
ist erst maoglich, wenn die Kontrollampe erfoschen ist. Wird der falsche
Ladeknopf gedriickt, muss die geladene Munition verschossen werden.

15



34

35

36

37

38

16

RESET-KILL-Schalter (Passivteil)

Mit diesem Schalter werden folgende Funktionen eingestellt:

Stellung «N»: Feuerbereitschaft (Betrieb)

Stellung «R»: Das System wird nach einem Treffer manuell wieder in
Betrieb gesetzt

Mit den Stellungen «3,8 s»; «15 s»; «1 m»; «16 m»; «32 my»;
(s = Sekunden / m = Minuten) wird das System nach Ablauf der einge-
steliten Zeit automatisch wieder in Betrieb gesetzt. Absicherung mittels
Drahtplombe bei geschlossenem Deckel moglich.

Zahler HESH and APDS (Kern)

Diese Zahler zeigen die Anzahl der verfigbaren Munition an (im Maxi-
mum sind 99 Schuss je Sorte einstellbar). Nach jedem Laden zeigt der
Zahler automatisch ein Geschoss weniger an. Zeigt der Zdhler Null, ist
der Schiesssimulator ausser Betrieb.

COUNTER-RESET-Schaiter (Aktivteil; Zahlwerkriicksteller)

Mit diesem Schalter werden folgende Funktionen eingestellt:

Stellung «N»: Feuerbereitschaft (Betrieb), Fehlschisse APDS (Kern)
werden nicht angezeigt.

Stellung «R»: Bei dieser Stellung wird die Anzahl Munition ins Zahi-
werk eingespiesen, indem der betreffende Ladeknopf
gedruckt wird. Das Zahlwerk zahlt die Schiisse ab.

Stellung «T1»: Justierung des Waffenprojektors

Stellung «T2»: Laborprifungen

Hauptschalter (blaue Kontrollampe)

Der Hauptschaiter setzt die Anfage in Betrieb («ON») und ausser Betrieb
{« OFF»).

Sicherungen

10 A am Anschlusskasten dber dem Bedienungsgerat sichert ab:
— Rundumleuchte
— Rauchpetardenhalter
UNDER ATTACK-Lampe
LIVE/SAFE-Lampe
5A am Bedienungsgeréat sichert ab:
— Geréatespeisung
100 mA am Bedienungsgerat sichert ab:
— LASER-Speisung
(Achtung: 600 V! bei Sicherungswechsel Anlage ausschalten)



39

40

ACTION-Knopf (Feuerbereitschaft, rate Kontrollampe)

Wenn die rote Kontrollampe nicht leuchtet, muss beim Laden der
ACTION-Knopf gedruckt werden.

33. Waffenprojektor (WP)

Der Waffenprojektor enthéalt den Laser, Linsen, Logikschaltungen und
elektrische Anschlusse.

(5 R < S R N |

876 4

Schutzrohr

Anschlusse fur das Juslierfernrohr
Saitenverstellschraube
Klemmmschrauben Seitenverstellung
{3 Stk)

Hihenverstellung mit Kontermutter
Stecker Kabel Nr 14

Kontrollampe

Stecker Kabel Nr 1

Bowey =
m -~ w;m

17



34. Detektoren

41 Die Detektoren enthalten Logikschaltungen, eine Linse, zwei Fotozellen
und einen elektrischen Anschluss.

1 Stecker

18



3.5. Sender/Empfanger (SE)

42  Der Sender/Empfanger {SE} enthalt Schalter und Modulator sowie elek-
trische Anschfisse und eine HF-Antenne.

o

Masseband
Antennensockel
Stacker (Kabel Nr 17)
Kabelanschlusse
Antenne

[ P

19
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20

3.6. Trefferanzeigen

Die Trefferanzeige Kommandant und Richter besteht aus einem runden
Gehduse mit Stellschraube, 5 Lampchen und einem elektrischen An-
schlusskabel.

Stellschraube
Lampe 12 Uhr
Lampe 3 Uhr = Schuss rechts
Larmmpe 6 Uhr = Schuss tief
Lampe 9 Uhr = Schuss links
Lampe 11 Uhr = Schussabgabe

Schuss hoch

DW=

Die Fehischiisse werden nur mit HESH-Munition angezeigl.
Trefferanzeige Kern und HESH mit den Lampen 12 und 6 Uhr.



44

3.7. Miindungsfeuersimulator

Der Mundungsfeuersimulator kann mit 24 Stuck «elektrischer Mun-
dungsblitz 76» geladen werden. Die Abfeuerung erfolgt fortlaufend. Die
nachste Position kann am Schrittschalter im Schauglas oben auf dem
Mindungsfeuersimulator abgelesen werden. Numerierung der Ab-
schussbecher am Gehause beachten.

il 2 3

Schrittschalter

Schliessspindel

Sicherheitsboizen

Stecker (Kabel Nr 12)

Tiren links und rechts

Schliessarm

Numerierung oberste Abschussbecher

~N o B Wk =

21



3.8 Rauchpetardenhalter

45  Im Rauchpetardenhalter werden die «Rauchkorper 74» verwendet. Die
elektrische Abfeuerung erfolgt Uber die beiden Anschlisse.

1 Anschlisse fur Abfeuerung
2 Stecker (Kabel Nr 13)

3.9 Funktion
46  Prinzipschema

ANGREIFER ZIEL
EF T e e i r,,__,_,______:
1 ! I
[ Waffen - ] | !
_____ ey P |
: Projektor _E -D'_ : Detektor |I
'r I Laserstrahl 1 1
! : ~ pulsierend : !
i Trefferanzeigen | —abtastend [ !
1| ! |
[ ZS ' i }
E L} I )
L 1
] ! : !
iu ! Funksi i |
| sa SE | | gy L | sE |
: Steuerung _<}— (E) [ 7~ _<]-"“ R ] (&) !
I -Auswertung ! Sy ! :
‘. | | |
L o e e e e —— ] . J
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49
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Prinzipbeschreibung

Jeder Panzer ist mit einer kompletten Anlage ausgeristet und arbeitet
sowohl als Angreifer wie auch als Ziel. Der Sender/Empfanger jedes
Panzers ist auf «Senden» (Zielmodus) eingestellt. Sobald der LASER ab-
gefeuert wird, wird der SE des Angriffpanzers auf «Empfang» umge-
schaltet und ein Arbeitszyklus von 2,4 Sekunden beginnt zu arbeiten.
Dieser Arbeitszyklus ist in drei Phasen eingeteilt:

Phase 1 — Distanzermittiung
Phase 2 — Trefferauswertung
Phase 3 — Trefferibermittiung

Distanzermittiung (Phase 1)

Der Waffenprojektor sendet einen rotierend pulsierenden LASER-Strahl
aus. Wenn der LASER-Strahl einen Detektor am Ziel bestreicht, wird ein
Funksignal vam Sender des Zieles zum Empfanger des Angreifers lber-
mittelt. Das Signal wird in einen Kontroll- und Vergleichsstromkreis
gefihrt. In diesen zwei Stromkreisen wird die verflossene Zeit zwischen
dem Abfeuern des LASERS und dem Empfang des Funksignals gemes-
sen und die Distanz ermittelt {Dauer der Phase 1 = 0,8 Sekunden).

Trefferauswertung (Phase 2)

Das vom Ziel zurlckkehrende Funksignal wird im Kontroll- und Ver-
gleichsstromkreis ausgewertet, ob der Strahl hoch oder tief, rechts oder
links liegt. Diese Auswertung wird beim Angreifer gespeichert und nach
Ablauf der Phase 2 in den Trefferanzeigen angezeigl (Dauer der Phase 2
= 0,8 Sekunden). Wird das Ziel mit falsch geschatzter Distanz oder nicht
stimmendem Haltepunkt angerichtet, wird der Besatzung mittels einer
Trefferanzeige die entsprechende Abweichung angezeigt.

Trefferdibermittiung (Phase 3)

Wurde das Ziel mit entsprechender Distanz angerichtet, wird der LASER-
Strahl mit der Trefferfrequenz auf das Ziel geschossen. Diese Frequenz
bringt die Trefferlampe {KILLED) am Bedienungsgerat des Zieles zum
Aufleuchten, die Rauchpetarde zum Explodieren, die Rundumleuchten
zum Blinken und setzt den Schiesssimulator ausser Betrieb, Dem Angrei-
fer wird der Treffer angezeigt {Dauer der Phase 3 = 0,8 Sekundenj.

23
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4,

Bedienung/Handhabung

4.1, Bedienung der Anlage (Kampfpanzer)

Sicherheitsvorschriften Ziffer 157-163 beachten.

Einschalten der Anlage

Fahrzeughauptschalter einschalten;
Schutzhillen (BG) o6ffnen;

Deckel offnen;

Hauptschalter einschalten «ONy;
Schusszah! einstellen;

COUNTER-RESET Schalter «N»;
RESET-KILL-Schalter «R», dann «N»;
Deckel schliessen, bei Bedarf plombieren;
Sicherheitsschalter «LIVE».

Nach dem Feuerbefeh!

LOAD-Schalter Kern oder HESH betéatigen {Kontroftampe);
Distanz einstellen;

— ACTION-Knopf dricken {(Kontrollampe).

Die Kontrollampe ACTION-Knopf I16scht 1,5 Sekunden nach dem Treffer.
Nach einem Fehlschuss bleibt der ACTION-Knopf eingeschaltet (Kontroll-
lampe leuchtet).

Ausschalten der Anlage

i

Sicherheitsschalter auf «SAFE» (Kontroltampe);
Deckel offnen;

Hauptschalter ausschalten « OFF» (Kontrollampe);
Deckel schliessen;

Schutzhitlle schliessen;

Fahrzeughauptschalter ausschalten.

Laden/Entladen des Miindungsfeuersimulators

Sicherheitsschalter «SAFE»;

Schliessspindel losen;

Sicherheitsbolzen herausziehen;

Schliessarm nach unten schwenken;

Achtung: Turmsteuerung nicht einschalten!

Tire 6ffnen;

Laden/Entladen;

nur soviete Mundungsblitze laden, wie voraussichtlich wahrend der
Ubung verschossen werden (Verminderung von Munitionsrevi-
sionen);

Turen schliessen;

Schliessarm nach oben schwenken; Schiiessspindel einhdangen;



~ Sicherheitsbolzen einstecken und Schliessspindel festziehen;
— Sicherheitsschalter «LIVE».

54  Laden der Rauchpetarde

- Sicherheilsschalter « SAFE»;

— Rauchpetarde in Rauchpetardenhalter einlegen (Anschlusskabel nach
unten);

- beide Kabel in die Anschlusse klemmen (dricken);
— Sicherheitsschalter «LIVE».

55  Entladen der Rauchpetarde

- Sicherheitsschaiter « SAFE »;
— Kabelanschlusse losen (dracken);
— Rauchpetarde entfernen.

25
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42 Bedienung der Anlage (Zielfahrzeuge)

Einschalten der Anlage

Fahrzeughauptschalter einschalten (Spz);

Motor periodisch drehen lassen (Batterien);

Schutzhille 6ffnen;

Deckel 6ffnen;

Hauptschalter einschalten « ON»;
COUNTER-RESET-Schalter «N»;

RESET-KILL-Schalter «R», dann «N», oder wenn befohlen:
«3,8 s», «15 5», «1T m», «16 m», «32 m» (automatische Wiederbele-
bung);

(Deckel schliessen, bei Bedarf plombieren);
Sicherheitsschaiter «LIVE».

Ausschalten der Anlage

!

Sicherheitsschalter auf « SAFE» (Kontrollampe);
Deckel offnen;

Hauptschalter ausschalten «OFF» (Kontrollampe);
Deckel schliessen;

Fahrzeughauptschalter ausschalten (Spz).

Laden/Entladen der Rauchpetarde

Laden der Rauchpetarde

Sicherheitsschalter « SAFE»;

Rauchpetarde in Rauchpetardenhalter einlegen {(Anschlusskabel nach
unten);

beide Kabel in die Anschlisse klemmen {(driicken);
Sicherheitsschaiter «LIVE».

Entladen der Rauchpetarde

Sicherheitsschalter «SAFE»;
Kabelanschliisse 16sen (dricken);
Rauchpetarde entfernen.

43. Bedienung wiahrend des Einsatzes

Kampfpanzer durch Abschuss ausser Gefecht

Sicherheitsschalter « SAFE»;

Deckel (BG) offnen {evtl Plombe entfernen);

RESET-KILL-Schalter «R», dann «N»y;

evtl zusatzlich Munition einstellen {COUNTER-RESET-Schalter auf «R»
und Ladekndpfe dricken);

Laden einer ncuen Rauchpetarde;

Deckel {BG) bei Bedarf neu plombieren;

Sicherheitsschalter «LIVE».
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Zielfahrzeug durch Abschuss ausser Gefecht

Bei automatischer Wiederbelebung (z B Grundubungen) sind keine Hand-
habungen notwendig (RESET-KILL-Schalter auf Stellung «3,8 s»—«32
m»}., RESET-KILL-Schalter auf «N»

— Sicherheitsschalter auf «N»;

— Deckel {(BG) offnen (evtl Plombe entfernen);
— RESET-KILL-Schalter auf «R» dann «N»;

— evtl Laden einer neuen Rauchpetarde;

— Deckel {BG) bei Bedarf plombieren;

— Sicherheitsschalter «LIVE».

4.4, Wartung
4.41. Tagesparkdienst

Die aufgebauten Teile nicht mit Druckwasser abspritzen!

Munition

- Mindungsfeuersimulator und Halter fir Rauchpetarde entladen {am
Ende der Ubung auf dem Schiessplatz);
— Munition zuruckschieben.

Reinigung

— Linse des Waffenprojektors mit Pinsel und Hirschleder reinigen, Kon-
trolle Rohrfreiheit Schutzrohr;

~ Waffenprojektor, Mindungsfeuersimulator und SE mit Wafro reinigen,
dann mit Putzfaden trocknen;

— Detektoren mit nassem Schwamm reinigen, dann trocknen (Schutzglas
nur mit Hirschleder);

— Halter fur Rauchpetarden mit Wafro reinigen, dann mit Putzfdden
trocknen;

— BG und Schutzhiille trocken reinigen.

Kontrollen

— Halterung, Befestigung;
— defekte und lose Anschlusse;
~ defekte Kabel;

- Waffenprojektor;

— Detektoren;

— SE, Antenne;
MuiOndungsfeuersimulator;
Halter fUr Rauchpetarde;

27
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Bedienungsgerat mit Anschlusskasten;
Trefferanzeigen;

— elektrischer Anschluss zur Abfeuerung;
Speisung.

4.4.2. Grossparkdienst und Abgabe
Zweck und Ziel der GPD-Arbeiten

Alle Anlagen sind entweder komplett, sauber und funktionstichtig oder
mit Rep-Etiketten versehen, innert nitzlicher Frist und minimalem Perso-
nalaufwand an KMV zurickzugeben.

Personal- und Zeitbedarf, Leitung und Verantwortlichkeit

Persanal Zeit- Leitung und
bedarf Verantwaortlichkeit

Abbau der gesamte calh Truppenkader,
Anlagen gemass  Besatzung (mit technische Weisungen
Ziffer 68 Uof) notwendig durch KMV-Personal
GPD und Abgabe 2 Mann cadh - technische Leitung
der Anlagen pro Anlage KMV-Personal
an KMV — Uberwachung durch

; Truppenkader
Zielfahrzeuge gemass Absprache mit KMV-Personal

Vorbereitungen

- 1 Woche vor Abbau: — Datum und Zeit des GPD Sim 74 an zustandige
KMV-Stelle melden;

— 1 Tag vor Abbau: - mit KMV-Personal an Ort und Stelle Organisa-
tion und Ablauf besprechen;
- % Tag vor Abbau: - GPD-Platz reinigen;

— Tische und Leermaterial geméss Weisungen
KMV-Persanal aufstellen,

Abbau der Anlagen (Ablauf fur Kampfpanzer)
Trp kehrt vom Ubungsplatz zuriick.
Pz entsprechend der getroffenen Organisation aufstellen, Mun-Ruck-
schub.
Truppe uber Gesamtablauf und Details gemass Ziffer 69 orientieren, Voll-
zahligkeit der Besatzung pro Pz sicherstellen.
— Funktionskoritrolle gemass Weisungen KMV-Personal durch Zugfiuhrer
organisiert.
— Rep Etiketten erstellen,
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Abbau der Anlagen erst mit ausdricklicher Bewilligung

des KMV-Personals

Materialdepot vorlbergehend auf dem Heck des Panzers, anschliessend
Transport zum GPD-Platz Sim 74.

Grobkontrolle, ob alle Teile abgeliefert sind.

GPD und Abgabe der Anlagen die Pz sind mit 2 Mann der Besat-
nach Weisungen KMV-Personal;  zung anderweitig verflgbar;

pro Anlage 2 Mann der Besat-

zung abkommandieren;

Abrechnung uber verlorenes
Material mit KMV.

Orientierung an die Truppe uber den Ausbau

B

Einstellen der Justierwerte: Pz 61/68 Seite/Hohe 20.00%o

Pz 55/57 gemass Angaben auf dem Zielge-

ratkopf;

zuerst alle Briden und Stecker losen, Kabel sorgfaltig ausbauen;
Schliessbander sammeln;
zur Demaontage der Detektoren und deren Verlangerungen nur Flugel-
muttern losen — Federringe nicht verlieren;
elektrischen Anschluss der Abfeuerung (Pz 55/57 unter Schutzschild
Richter} nicht vergessen;
Rickmontage der demontierten Panzerteile (insbesondere Original-
gummimuscheln der Zielgerate);
Werkzeugetui zurickgeben;
{fur Schrauben und Muttern mit U-Scheiben grundsétzlich) Schraube
gehort zum Gewindeloch, Mutter gehdrt zum Gewindebolzen. U-Schei-
ben und Federringe nicht verlieren!

Funktionskontrolle

Diese wird ausgefihrt

nach erfolgtem Aufbau der Anlage;
nach jedem Wechsel eines Gerates oder Kabels;
bei Storungen.

Achtung

Miindungsfeuersimulator und Halter far Rauchpetarden entladen!
Rohr-Elevation, Sicherheitsvorschriften LASER beachten!
(Ziffer 157—-159)

29
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5.1. Allgemeine Kontrolle

Voraussetzung

Die Abfeuerung der 10,5 cm Panzerkanone muss funktionieren (Abfeue-
rungskontrolle durchgefiihrt}.

Auszufuhrende Arbeiten

Hauptschalter am Bedienungsgerat einschalten « ON», Kontrollampe
leuchtet, Pfeifton horbar;
LIVE-SAFE-Schalter auf «LIVE», Kontrollampe leuchtet;
COUNTER-RESET-Schalter auf «N»;
RESET-KILL-Schalter auf «R», dann zuriick auf «N»;
Kontrolle Munitionsvorrat;
Laden «HESH» ;
Kontroltampe leuchtet nach 3 Sekunden, der Munitionszahler zeigt
einen Schuss weniger;
ACTION Knopf drucken, Kontrollampe leuchtet;
Distanzschalter in Intervallen (1 Sek) durch alle Positionen drehen;
Kontrolle Waffenprojektor: metallisches Rattern bei allen Positionen
harbar;
Vorhaltschalter durch alle Positionen drehen, dann zurtck auf «0»;
Kontrolle Waffenprojektor: metallisches Rattern bei allen Positionen
horbar;
Richterabzug dricken und gleichzeitig kontrollieren;
Kommandant und Richter — weisse Lampe in der Trefferanzeige
leuchtet;
Lader — Kontrollampe «HESH» ldscht nach ca
2,4 Sek;
— UNDER-ATTACK-Lampe leuchtet nicht;
— KILL-Lampe leuchtet nicht;
Fahrer, Waffenprojektor - Motor dreht hérbar wahrend 2,4 Sek;
— Lampe leuchtet ca 2,4 Sek;
— Mundungsfeuersimulatar: Rattern hor-
bar (Sicherungsbolzen eingesteckt).
Laden «Kern»;
Kontrollampe leuchtet nach ca 3 Sekunden, der Munitionszahler zeigt
etnen Schuss weniger;
Distanzschalter in Intervallen (1 Sek) durch alle Positionen drehen
Kontrolle Waffenprojektor: metallisches Rattern bei allen Positionen
horbar;
Vorhaltschalter durch alle Positionen drehen, dann zuruck auf «0x»;
Kontrolle Waffenprojektor: metallisches Rattern bei allen Positionen
horbar;
Richterabzug dricken und gleichzeitig kontroilieren;
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Kommandant und Richter — weisse Lampe in der Trefferanzeige
leuchtet;
— Kontrollampe «Kern» loscht nach ca 2,4
Sek;
— UNDER-ATTACK-Lampe leuchtet nicht;
— KILL-Lampe leuchtet nicht;
Fahrer, Waffenprojektor  — Motor dreht harbar wahrend 2,4 Sek;
— Lampe leuchtet ca 2,4 Sek;
— Mundungsfeuersimulator: Rattern hor-
bar (Sicherungsbolzen eingesteckt).

5.2, Kontrolle des Aktivteils

Material: Feldprifgerédt komplett

Achtung: - auf kein anderes Fahrzeug richten, bei dem die Anlage einge-
schaltet ist;
— Mindungsfeuersimulator entladen.

Vorbereiten des Prifgerdtes und der Anlage

— Kabel mit Stecker « POWER» am Prufgerat und Stecker «blau 15» am
SE «blau 15» anschliessen, rote Kontrollampe leuchtet;

— Kabel mit Stecker «R.F.» am Prufgerat und Stecker «blau 17» am
Antennensockel SE «blau 17» anschliessen;

— Testschalter auf « ATTACK»;

— Antenne des SE abschrauben.

1 Kabel zu Antennensockel
(blau 17}

2 Kabel {blau 15}

3 Prufgerat

31
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Auszufiuhrende Arbeiten

|

Offnung «PROJECTOR» des Priifgerates gegen das Schutzrohr des
Waffenprojektors halten;

Laden «HESH»;

Distanzschalter auf Position 6, 1550--1750;

ACTION-Knopf drucken;

Richterabzug drucken und gleichzeitig kontrollieren

Kommandant und Richter — weisse Lampe in der Trefferanzeige

leuchtet;
— 12 und 6 Uhr Lampen leuchten (Treffer);
Lader — Kontrollampe ACTION lodscht;
Fahrer, Waffenprojektor ~ — metallisches Rattern ist harbar

~ Lampen LASER
SCAN am Prifgerat leuchten
KILL
Prufgerat nicht mehr gegen das Schutzrohr Waffenprojektor halten;
Ladeknopf « HESH» drucken;
Richterabzug drucken und gleichzeitig kontrollieren
Kommandant und Richter — weisse Lampe der Trefferanzeige
leuchtet;
— keine roten Lampen leuchten (kein
Treffer);
Distanzschalter auf Position, 950-1100 stellen;
ACTION Knopf driicken und gleichzeitig kontrollieren
Fahrer, Waffenprojektor — kein metallisches Rattern horbar;
Antenne des SE aufschrauben (nur wenn Passivtest nicht anschlies-
send folgt).

5.3. Kontrolle des Passivteils

Material: Feldprifgerat komplett

Achtung: Halter fir Rauchpetarde entladen

Vorbereiten des Prifgerdtes und der Anlage

Die Stromversorgung des Fahrzeuges muss gewahrleistet sein (Zielfahr-
zeug Motor drehen lassen};

Kabel mit Stecker POWER am Prifgerat und Stecker «blau 15» am SE
«blau 15» anschliessen (rote Kontrollampe leuchtet);

Kabel mit Stecker «R.F.n am Prufgerat und Stecker «blau 17» am
Antennensockel SE «blau 17» anschliessen;

Testschalter auf « TARGET»;

Priflampe an Halter fur die Rauchpetarde anschliessen;

Antenne des SE abschrauben;

Bedienungsgerat RESET-KILL-Schalter «3,8 s».

—— e ———



78 Auszufithrende Arbeiten

— Offnung DETECTOR des Prufgerates gegen einen Detektor halten und
gleichzeitig kontrollieren
Bedienungsgerat UNDER ATTACK Lampe leuchtet;
Prifgerat T-Lampe leuchtat;
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KILL Knopf dauernd dricken und gleichzeitig kontrollieren
Bedienungsgerat — KILLED Lampe leuchtet;
Halter fur Rauchpetarde — Priflampe leuchtet;
Rundumleuchte

(wenn aufgesetzt) ~ funktioniert;

KILL Knopf loslassen

Fur alle Detektoren die gleichen Kontrollen durchfihren

Priufgerat mit Zubehor in Holzkiste versorgen;

Antenne des SE und Deckel zu SE-Anschlissen «blau 15 und 17 » auf-
schrauben;

Anlage ausschalten;

Bedienungsgerat RESET-KILL Schalter «N».

5.4, Kontrolle des Miindungsfeuersimulators
Vorbereitungen

|

v

T
i

Mindungsfeuersimulator entladen;

Prufpatrone aus dem Deckel des Prufgerdtes verwenden;
Sim 74 Anlage eingeschaltet;

Sicherheitsholzen Midndungsfeuersimulator eingesteckt;
LIVE-SAFE-Schalter auf «LIVE».

Auszufihrende Arbeiten

Stellung des Schrittschalters am Mundungsfeuersimulator feststellen
(Zahl ablesen).

Die Zahlen 1-24 zeigen die Zindstellung an. Numerierung am Miin-
dungsfeuersimulator: 1,4,7,10, 13, 16, 19, 22. Die Zwischenzahlen von
oben nach unten abzéhlen;

Laden «Kern» oder « HESH»;

Prifpatrone in den entsprechenden Abschussbecher des Mindungs-
feuersimulators von vorne einfuhren,

1 Prufpatrone
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— Richterabzug dricken und gleichzeitig kontrollieren
Fahrer
Mindungsfeuersimulator - Pridfpatronenlampe leuchtet;
— Schrittschalter zeigt den folgenden
Schuss an (Klicken);
- Sicherheitsbolzen Miindungsfeuersimulator herausziehen;
-~ Laden «Kern» oder « HESH»;
— Prufpatrone in den nachstfolgenden Abschussbecher (Schussreihen-
folge beachten);
— Richterabzug dricken und gleichzeitig kontrollieren
Fahrer
Mundungsfeuersimulator
— Prifpatronenlampe leuchtet nicht {(kein Klicken horbar;
Schrittschalter hat sich nicht verstellt);
- Sicherheitzbolzen einstecken;
— LIVE-SAFE-Schalter auf « SAFE»;
— Laden «Kern» oder « HESH»;
— Richterabzug driicken und gleichzeitig kontrollieren
Kommandant und Richter
- keine weisse Lampe leuchtet;
Lader
— gedrickte Ladeknopflampe loscht nicht;
Fahrer, Waffenprojektor und Mundungsfeuersimulator
— keine Funktion an beiden Geraten feststellbar (das System funktio-
niert nicht);
— Prufpatrone versorgen.

5.5. Kontrolle der Trefferanzeigen

— Prufgerat (nur Kabel POWER/blau 15) an die Anlage anschliessen;

— Trefferanzeige von Kabel Nr 9 |6sen;

— Stecker der Trefferanzeige an Stecker EYEPIECE des Prufgerates an-
schliessen und kontrollieren, alle funf Lampen leuchten (eine weiss,
vier rot).

6. Justieren des Waffenprojektors
6.1. Vorbereitungen
Ziel

— Zielfahrzeug mit gepriufter Anlage, Rundumleuchte aufgesetzt, frontal
gegen den Justierplatz aufstellen;
— Hauptschalter ON, Sicherheitsschalter LIVE;
— COUNTER-RESET auf «N»;
— RESET-KILL «3,8 s»;
— Funkverbindung herstellen;
— Motor periodisch drehen lassen (Stromversorgung).

35
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Distanz

- Panzer 61/68 1000 m

— Pansér55/57 1050 J L2AMm

Panzer

— Sehscharfe Richterzielgerat einstellen (Pz 61/68 Vergrosserung
8-fach):

— Kontrolle Grundjustierung;

- Befestigung Waffenprojektor dberprufen;

— Mundungsfeuersimulator entladen;

Turmsteuerung: mechanisch;

moglichst geringe Verkantung.

Material
Justierfernrohr, Gabel/Ringschitissel 24 mm, 19 mm, %",

6.2. Grobjustierung

— Justierfernrohr am Waffenprojektor befestigen (Anschlage reinigen,
Schrauben nur von Hand festziehen};
— Anrichten: Pz 81/68 Pz Ke G 1000 } Zielmi
Pz 56/57 Pz Ke G 1050) b g

1 Kiemmschrauben Seitenverstellung (3 Stk)
2 Seilanverstelischraube
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Achtung: Wahrend der Grobjustierung muss das Ziel mit dem Panzer
zentral angerichtet werden.

— 3 Klemmschrauben (SW %) der Seitenverstellung leicht I16sen;

— Justieren der Seite durch Drehen der Seitenverstellschraube;

— 3 Klemmschrauben der Seitenverstellung festziehen;

— Kontermutter der Hohenverstellung 16sen;

— Justieren der Héhe durch Drehen der Hohenverstellung (SW 24);
— Kontermutter der Hohenverstellung festziehen (SW 19).

6.3. Feinjustierung
Vorbereitungen

— Bedienungsgerat
— Hauptschalter einschalten «ON»;
— Sicherheitsschalter auf «LIVE»;
Distanzschalter auf 950-1100 (Position 3);
Vorhalteschalter auf «0»;
COUNTER-RESET-Schalter auf «Tl» (I6st Rundumleuchte nicht aus,
Fehlschiisse «Kern» werden angezeigt);
Laden «Kern»;
ACTION-Knopf dricken.

|

Auszufiihrende Arbeiten

— Ziel zentral anrichten: Pz 61/68 Pz Ke G 1000 m;
Pz 55/57 Pz Ke G 1050 m;

— Richterabzug driicken:

Ist die Grobjustierung genau ausgefuihrt worden, wird das Ziel getrof-
fen. Nun muss das Zentrum der Strichplatte mit der Mitte der Treffer-
zone und der Zielmitte in Ubereinstimmung gebracht werden;

— Ziel mit Pz Ke G (Pz 61/68 1000 m, Pz 55/57 1050 m) — gleiche Seiten-
abweichung, ungeféhr eine halbe Zielhohe Uber dem Ziel anrichten
und Richterabzug driicken;

— Haltepunkt stufenweise nach unten verlegen und jedesmal Richterab-
zug driicken (Trefferanzeige beobachten), bis die Anzeigen von «tiefer
halten» in «Treffer» und in «hdher halten» wechsein;

Seite nur korrigieren, wenn keine Anzeige erscheint;

— fur die Seite gleiches Verfahren anwenden;

— die dusseren Grenzen der Trefferzone sind nun bekannt;

— Zentrum Trefferzone anrichten:

Strichplatte mit den Justierknépfen auf die Zielmitte verschieben;

— Kontrollschuss: Kern und HESH auf COUNTER-RESET «N», Rundum-
leuchte vom Ziel muss leuchten;

— Einschiesswerte aufschreiben:

Pz 61/68 Kommandantenbrett;
Pz 55/57 Etikette am Verteilkasten Kommandant.
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6.4. Schematischer Ablauf Grob- und Feinjustierung
Legende

1
1

-

1

1

|

| IS
»

Ziel

Fadenkreuz Justierfernrohr

Treffarzone 2x3 Meter

Zentrum Strichplatte Richterzielgerit Pz 61/68 (Pz 55/57 Zielstachel)

Wk =

Ablauf Grobjustierung

Verschiebung des Justierfernrohr-Fadenkreuzes mit der Seiten- und
Hohenjustiervorrichtung am Waffenprojektor auf Haltepunkt Richterziel-
gerat (Zielmitte) und Justierfernrohr entfernen.

L /1N

—

Ablauf Feinjustierung (Einschiessen)

|

Trefferzonenmitte ermitteln (mech Turmsteuerung);

Zielmarke auf Mitte Trefferzone anrichten;

Strichplatte (Zielmarke) mit den Justierknopfen auf die Zielmitte ver-
schieben;

Kontrollschuss: Kern und HESH auf COUNTER-RESET «N», Rundum-
leuchte am Ziel muss leuchten;

Einschiesswerte aufschreiben.



6.5. Justieren der Detektoren
92 Vorbereitungen

— Ein klar bestimmtes Ziel ungefahr auf gleicher Hohe wie der Panzer;

— Distanz mindestens 20 m;

— Material: Justierfernrohr mit Verlangerungsplatte verwenden,
Sechskantstiftschlussel.

fuhr L_ 1Uhr

7 Unr 5Ukr

33
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1 Verléngerungsplatte
2 Justierfernrohr
3 Sechskantstiftschlissel

Auszu\fdhrende Arbeiten

— Ziel anrichten (Zielgerat Distanz «0»);

— Seitenrichtuhr auf «0» stellen;

— Turm 800%0 nach rechts drehen;

— Seitenrichtuhr auf «0»;

— Justierfernrohr mit Verlangerung an Detektor 11 Uhr anschrauben;

— Uberpriifen der Lage des Fadenkreuzes, zulassiger Abweichfehier:
Seite £ 10%o;

— evtl nachjustieren (Innensechskantschraube am Halter l6sen);

— Turm 1600%. nach rechts drehen;

— Seitenrichtuhr auf «0»;

— Justierfernrohr an Detektor 7 Uhr anschrauben;

— gleiche Kontrolle wie fur Detektor 11 Uhr;

— Turm 1600%. nach rechts drehen;

— Seitenrichtuhr auf «0»;

— Justierfernrohr an Detektor 5 Uhr anschrauben;

— gleiche Kontrolle wie fir Detektor 11 Uhr;

— Turm 1600%. nach rechts drehen;

— Seitenrichtuhr auf «0»;

— Justierfernrohr an Detektor 1 Uhr anschrauben;

— gleiche Kontrolie wie fur Detektor 11 Uhr;

— Ziel anrichten;

— Seitenrichtuhr kontrollieren: 800%o;

— Justierfernrohr (Verlangerungsplatte) versorgen.
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7. Aufbau Panzer 61/68
.1 Vorbereiten des Panzers

Periskop 9 Uhr in der Kommandantenkuppel ausbhauen;
rechte Gummimuschel am Telemeter abziehen
Gummimuschel am Richter-Zielgerat abziehen;

Blache Effektenkorb gerolit;

alle ausgebauten Teile im Werkzeugkasten Nr 7 versorgen;
— Panzer mit moglichst geringer Verkantung.

7.2 Aufbau der Hauptteile
Alle Teile sind sorgfaltig zu behandeln!

Waffenprojektor
-~ Rohr B Uhr, Nullage erstellen (Wasserwaage]);

— Waffenprojektor mit den vier Spannbolzen auf den Spannschrauben in

den Krallen am Rohrmantel einhangen;

1 Kralien an Rohrimantel
2 Spannschrauben mit Spannbeolzen und Sicherungsbolzen

— Spannschrauben wechselweise festziehen, dabei die gleiche Verkan-
tung des Panzers auf d'e Grundplatte des Waffenprojektors (ber-

tragen.

41
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Wassarwaage quer auf Quadrantenflache

Wasserwaage auf Grundplatte Walferprojektor

Sender/Empfanger und Mindungsfeuersimulator

Halter auf der Turmblende festschrauben;

— Sender/Empfanger mit Dampfungsglied auf dem Halter festschrau-
ben, Antennensockel 3 Uhr. Masseband unter Schraube rechts vorne;
Halter fir Rundumleuchte mit Kabel Nr 16 links am Schutzrahmen
festschrauben;

Mundungsfeuersimulator vorne an Halter festschrauben;

Antenne erst nach der Funktionskontrolle aufschrauben.

i
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Rundumleuchte

Die Rundumleuchte wird nur fiir die Funktionskontrolle und die Kontroll-

schiisse bendtigt. Sie wird bei Nichtgebrauch im Werkzeugkasten Nr 7

versorgt {bessere Tarnung ohne Rundumleuchte).

Ausnahme: Auf dem Waffenplatz Kloten-Bllach muss aus Sicherheits-
grinden immer die Rundumleuchte verwendet werden
(keine Rauchkorper 76 mit elektrischer Zindung einsetzen,
siehe Punkt 12.3.).

Detektoren (4 Stk)

— Fliugelmutter l6sen, Federscheibe wegnehmen;
— Detektor einfihren, drehen bis der Zentrierstift in der Nut einrastet;
— Flugelmutter mit Federscheibe festschrauben.

Rauchpetardenhalter

Rauchpetardenhalter mit der Abkropfung nach rechts am Halter im Effek-
tenkorb festschrauben (Bild Ziffer 77).

Bedienungsgerat

— Drei Schrauben am Korbtrager Uber der Bereitschaftsmunition 10,5 cm
herausnehmen;

— Halter flr das Bedienungsgeréat mit den drei Schrauben festschrauben;

— Bedienungsgerat in Fuhrung am Halter einschieben und sichern.
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1 Korbtrager
2 Halter fur Bedienungsgerat
3 Sicharungen

Trefferanzeigen
Achtung: Richtige Stellung der weissen Lampe 10-11 Uhr

' Kommandant
- Sehschéarfe am Telemeter, Mittelstellung;

- Trefferanzeige Kommandant am rechten Telemeter-Okular befestigen.

1 Stellschraube
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2Richter

— Sehschirfe am Zielgerdl, Mittelstellung;
~ Trefferanzeige Richter am Okular befestigen;
— Gummimuschel aufsetzen

1 Gummimuschel
2 Stellschraube

7.3. Verkabelung
Allgemeines

Wichtig: - Kabel nicht zu straff und moglichst geschutzt verlegen (zu
enge Radien vermeiden);
— Stellung der Steckerfihrung (breitester Nocken), sowie
Kabelnumeriertung mit Farbencode beachten;
- wo notwendig, Zugsicherungen anbringen,; Kabelreserve
mdaglichst behinderungsfrei unterbringen.

Verlegen der Kabel

Kabel Nr 1 und 14

— Kabelstecker rot 1 und 14 durch die Periskopotfnung 9 Unhr Kdt-Kuppel
fihren. Beide Kabel im Turm provisorisch tber den Liftungskanal ver-
legen (Bilder Ziffer 104,

— Kabelstecker grin 1 und grun 14 am Waffenprojektor grun 1 und grun
14 anschliessen;

Achtung: Auf der Turmblende eine geniigend grosse Schlaufe auslegen
(Reserve hei Kanone max Depression).

1 Kabelreserve
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Kabel Nr 2

— Kabelstecker rot 2 durch die Periskop6ffnung fihren und im Turm pro-
visorisch verlegen;

— Kabelstecker blau 2 am SE-Anschluss blau 2 anschliessen;

Kabel Nr 12

— Kabelstecker gelb 12 durch die Periskopo6ffnung fihren und im Turm
provisorisch verlegen;

— Kabelstecker weiss C am Anschluss des Mindungsfeuersimulators an-
schliessen;

Kabel Nr 13

—~ Kabelstecker gelb 13 durch die Periskop6ffnung fithren und im Turm
provisorisch verlegen;

— Kabelstecker weiss C am Anschluss des Rauchpetardenhalters an-
schliessen (Kabelfiihrung zwischen Kdt-Luke und Leuchtgeschoss-
werfer);

Kabel Nr 16
— Kabelstecker gelb 16 durch die Periskopoffnung fihren und im Turm
provisorisch verlegen;

Kabel Nr 4

— Kabelstecker weiss DET am Detektor 11 Uhr (Zugsicherung) an-
schliessen;

— Kabel zum SE verlegen;

— Kabelstecker blau 4 am SE-Anschluss blau 4 anschliessen;

Kabel Nr 5

— Kabelstecker weiss DET am Detektor 7 Uhr (Zugsicherung) an-
schliessen;

— Kabel zwischen Kdt-Luke und Leuchtgeschosswerfer zu SE veriegen;

— Kabelstecker blau 5 am SE-Anschluss blau 5 anschliessen;

Kabel Nr 3

— Kabelstecker weiss DET am Detektor 1 Uhr (Zugsicherung) an-
schliessen;

— Kabel zum SE verlegen;

— Kabelstecker blau 3 am SE-Anschluss blau 3 anschliessen;

Kabel Nr 6

— Kabelstecker weiss DET am Detektor 5 Uhr (Zugsicherung) an-
schliessen;

— Kabel zwischen Kdt-Luke und Leuchtgeschosswerfer zum SE verlegen;

— Kabelstecker blau 6 am SE-Anschluss blau 6 anschiessen.

Bemerkungen: Zu lange Detektorkabel aufrollen und unter Sender-Emp-
fanger mit Schliessbandern befestigen.



Kabelfuhrung zu Periskop 9 Uhr

104 Kabelfiihrung innen im Panzer
Kabel Nr 1, 14, 2, 12, 13, 16 zum Bedienungsgerat verlegen.

Kabe!fihrung durch
Periskop 9 Uhr

Kabelflihrung hinter Liftungskanal
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Kabelflihrung auf der Laderseite

Kabelfihrung zum Bedienungsgerat
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Anschliessen der Kabel am Bedienungsgerat:

Kabel Nr 8
— Kabslstecker rot 8 am BG-Anschluss rot 8 anschliessen (am Anschluss-
kasten (ber dem Bedienungsgerat fest angeschlossen);

Kabel Nr 1

- Kabelstecker rot 1 am BG-Anschluss rot 1 anschliessen;

Kabel Nr 14

— Kabelstecker rot 14 am BG-Anschluss rot 14 anschliessen;

Kabel Nr 9

-~ Kabelstecker rot 9 am BG-Anschluss rot 9 anschliessen;

- Kabel auf Turmseite Kdt/Richter verlegen;

— zwei Kabelstecker weiss an den Trefferanzeigen-Kommandant und
Richter anschliessen (der dritte Stecker ist Reserve).

1 Kabeifihrung Kabel Nr 9
2 Kabeifiihrung Kabel Nr 11

Kabel Nr 2
— Kabelstecker rot 2 am BG-Anschluss rot 2 anschliessen;

Kabel Nr 16

— Kabelstecker gelb 16 am Anschlusskasten uber BG, Anschluss gelb 16
anschliessen;

Kabel Nr 12

— Kabelstecker gelb 12 am Anschlusskasten Uber BG, Anschluss gelb 12
anschliessen;
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Kabel Nr 13
— Kabelstecker gelb 13 am Anschlusskasten uber BG, Anschluss gelb 13

anschliessen;

Kabel Nr 10

—- Kabelstecker gelb 10 am Anschlusskasten (iber BG, Anschluss gelb 10
anschliessen;

- Kabel zum Schutzenkasten Turm verlegen;

— Kabelstecker weiss 24 V mittels Adapterkabel Pz 61/68 am Anschluss
des Tauchsieders anschliessen.

1 Kabel Nr 10
2 Adapterkabel
3 Anschluss Tauchsieder

Kabel Nr 11

— Kabelstecker gelb 11 am Anschlusskasten uber BG, Anschluss gelb 11
anschliessen;

— Kabel zum Verteilerkasten fuhren und mit dem Bananenstecker weiss B
anschliessen;

— Kanone max Elevation, Anbringen einer Zugsicherung.




1 Kabel Nr 11
2 Verteilerkasten

~

106 Kontrolle der Verkabelung

Vergewissern, ob alle Stecker der Verbindungskabel im Bajonettver-
schluss gesichert sind.

Verkabelung ordnen, wo noétig aufrollen und mit Schliessbandern
sichern. Achtung auf Turmdrehen, Rohrelevation, Deckelbedienung usw.

7.4. Abschlussarbeiten
107 Schutzhiille

Auf das Bedienungsgeréat aufsetzen und mit dem Gummiband sichern
(bleibt immer aufgesetzt).

(O(a Gasal
Wieht ey acors ot
(i
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Schutzblache

Die Schutzblache auf die Wiegenabdeckung aufsetzen und mit den Gum-
mibandern links und rechts an den Detektorhaltern sichern. Gummizug
mit Karabinerhaken zwischen Waffenprojektorsupport und Kanone
durchfihren,

8. Aufbau Panzer 55/57
8.1. Vorbereiten des Panzers

- Gummimuschel Zielgerat entfernen (Bride l0sen);

- Laderperiskop ausbauen;

— Behalter flir Reservematerial zwischen Ablageblech fur Mg-Munition
und Ladersitz wegschrauben (2 Schrauben);

— alle Teile in der Spezialkiste Panzer £55/57 wversorgen (chne
Schrauben);

— Panzer mit moglichst geringer Verkantung.

8.2 Aufbau der Hauptteile
Alle Teile sind sorgfaltig zu behandeln!

Waffenprojektor

— Rohr 6 Uhr, Nullage erstellen (Wasserwaage);
— Waffenprojektor mit den vier Spannbolzen auf den Spannschrauben in
den Krallen am Rohrmantel einhangen;




1 Krallen an Rohrmantel
2 Spannschrauben mit Spannbolzen und Sicherungsbolzen

— Spannschrauben wechselweise festziehen, dabei die gleiche Verkan-
tung des Panzers auf die Grundplatte des Waffenprojektors Uber-
tragen.

&/

Wasserwaage quer auf dem Bodenstick
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Wasserwaage aul Grurnaplatte Waffenprojektar

117 Sendet/Empfanger und Mundungsfeuersintulator

- Halter auf der Turmbiende festschrauben;

- Sender/Empfanger mit Dampfungsglied aul dem Halter lesischrau-
ben, Antennensackel 3 Uhr, Masseband untar Schraube rechts varne;

-~ Halter fur Rundumleuchte mit Kabel Nr 16 links am Schutzrahmen
festschrauben;

- Mindungsfeuersimulator vorne an Haller fesischrauben;

= Antenne aerst nach der Funktionskontrolle aufschravben,
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Rundumieuchfe

Die Rundumleuchte wird nur fur die Funktionskantrolle und die Kontroll-
schiisse bendtigt. Sie wird bei Nichtgebrauch im Hulsenkorb versorgt
(bessere Tarnung ohne Rundumleuchte).

Ausnahme: Auf dem Waffenplatz Kloten-Biilach muss aus Sicherheits-
grunden immer die Rundumleuchte verwendet werden
ikeine Rauchkorper 76 mit elektrischer Zundung einsetzen
siehe Punkt 13.3.).

Detektoren (4 Stiick)

— Fligelmutter am Verlangerungswinkel losen, Federscheibe weg-
nehmen;

- Verlangerungswinkel einfuhren, drehen bis der Zentrierstift in der Nut
einrastet;

— Fligelmutter mit Federscheibe festschrauben;

— Detektor mit gleichem Vorgehen festschrauben.

1 Verlangerungswinkel

Rauchpetardenhalter

Rauchpetardenhalter mit der Abkopfung nach vorne am Halter hinten auf
dem Turm festschrauben.
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115 Bedienungsgerat
— Halter fir das Bedienungsgerat an Stelle des abgeschraubten Faches

mit den gleichen zwei Schrauben festschrauben;
— Bedienungsgerat in Fuhrung am Halter einschieben und sichern.

1 Halter fir Bedienungsgerat
2 Sicherungen
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Trefferanzeigen
Achtung: Richtige Stellung der weissen Lampe 10—-11 Uhr

'Kommandant
- Halter fur Trefferanzeige am mechanischen Hohenrichtgetriebe fest-

klemmen;
- Trefferanzeige Kommandant am Halter befestigen (keine Gummimu-

schel).

1 Fldgelmutier am Halter
2 Stellschraube

?Richter

— Sehscharfe am Zielgerat, Mittelstellung;

— Trefferanzeige Richter am Okular befestigen;
— Gummimuschel aufsetzen

1 Gummimuschel
2 Stellschraube
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117 Gegengewicht
Das Gegengewicht einsetzen (wie Laden der Kanone).

8.3. Verkabelung

118 Wichtig: - Kabel nicht zu straff und maoglichst geschutzt verlegen (zu
enge Radien vermeiden);
— Stellung der Steckerfuhrung (breitester Nocken) sowie Ka-
beinumerierung mit Farbencode beachten;
- wo notwendig, Zugsicherungen anbringen; Kabelreserve
moglichst behinderungsfrei unterbringen.

119 Verlegen der Kabel

Kabel Nr 1 und 14

— Kabelstecker rot 1 und rot 14 durch die Laderperiskopoffnung fuhren.
Beide Kabel im Turm links an der Turmwand zum Bedienungsgerat
provisorisch verlegen;

— Kabelstecker griin 1 und grun 14 am Waffenprojektoranschluss grin 1
und grun 14 anschliessen.

Achtung: Auf der Turmblende eine genligend grosse Schlaufe auslegen
{Reserve bei Kanone max Depression).

1 Kabelreserve

Kabel Nr 2

- Kabelstecker rot 2 durch die Periskopoffnung fuhren und im Turm pro-
visarisch verlegen;

— Kabelstecker blau 2 am SE-Anschluss blau 2 anschliessen;

Kabel Nr 12

- Kabelstecker gelb 12 durch die Periskopoffnung fihren und im Turm
provisorisch verlegen;
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— Kabelstecker weiss C am Anschluss des Mindungsfeuersimulators an-
schliessen;

Kabel Nr 13

— Kabelstecker gelb 13 durch Periskopoffnung fihren und im Turm pro-
visorisch verlegen;

— Kabelstecker weiss C am Anschluss des Rauchpetardenhalters an-
schliessen (Kabelfihrung zwischen Kdt-Luke und Leuchtgeschoss-
werfer);

Kabel Nr 16
— Kabelstecker gelb 16 durch die Periskopdffnung fihren und im Turm
provisorisch verlegen;

Kabel Nr 4

— Kabelstecker weiss DET am Detektor 11 Uhr (Zugsicherung) an-
schliessen;

— Kabel zum SE verlegen;

— Kabelstecker blau 4 am SE-Anschluss blau 4 anschliessen;

Kabel Nr 5

— Kabelstecker weiss DET am Detektor 7 Uhr (Zugsicherung) an-
schliessen;

— Kabel zum SE verlegen;

— Kabelstecker blau 5 am SE-Anschluss blau 5 anschliessen;

Kabel Nr 3

— Kabelstecker weiss DET am Detektor 1 Uhr {(Zugsicherung) an-
schliessen;

— Kabel zum SE verlegen;

— Kabelstecker blau 3 am SE-Anschluss blau 3 anschiessen;

Kabel Nr 6

— Kabelstecker weiss DET am Detektor 5 Uhr (Zugsicherung) an-
schliessen;

— Kabel zum SE verlegen;

— Kabelstecker blau 6 am SE-Anschluss blau 6 anschliessen.

Bemerkungen: Zu lange Detektorkabel aufrollen und unter dem Sender-

Empfénger mit Schliessbéandern befestigen.
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120 Kabelfithrung innen im Panzer
Kabel Nr 1, 14, 2, 12, 13, 16 zum Bedienungsgerit verlegen,

Kabelfuhrung van Laderperiskop

Kabelfuhrung zun Bedienungsperat
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Anschliessen der Kabel am Bedienungsgerét

Kabel Nr 8
— Kabelstecker rot 8 am BG-Anschluss rot 8 anschliessen (am Anschluss-
kasten Uber dem Bedienungsgerat fest angeschlossen);

Kabel Nr 1
— Kabelstecker rot 1 am BG-Anschiuss rot 1 anschliessen;

Kabel Nr 14
— Kabelstecker rot 14 am BG-Anschluss rot 14 anschliessen;

Kabel Nr 9

— Kabelstecker rot 9 am BG-Anschluss rot 9 anschliessen;

— Kabel an der Turmdecke nach vorne verlegen;

— zwei Kabelstecker weiss an den Trefferanzeigen Kommandant und
Richter anschliessen (der dritte Stecker ist Reserve).

Achtung: Kabelschlaufe als Reserve notwendig, da sich das Richterziel-
gerat bewegt.

1 Kabelfiihrung Kabel Nr 9

Kabel Nr 2
— Kabelstecker rot 2 am BG-Anschluss rot anschliessen;

Kabel Nr 16
— Kabelstecker gelb 16 am Anschlusskasten tber BG, Anschluss gelb 16
anschliessen;

Kabel Nr 12
— Kabelstecker gelb 12 am Anschlusskasten tiber BG, Anschluss gelb 12
anschliessen;

61



62

Kabel Nr 13
— Kabelstecker gelb 13 am Anschlusskasten dber BG, Anschluss gelb 13
anschliessen;

Kabel Nr 10

— Kabelstecker gelb 10 am Anschlusskastan Gber BG, Anschluss gelb 10
anschliessen;

— Kabel zum Verteilerkasten Kommandant veriegen;

—~ Kabelstecker weiss 24 V am Venrteilerkasten anschliessen.

1 Kabeliuhrung Kabel Nr 10 zum Anschlusskasten

Kabel Nr 11

— Kabelstecker gelb 11 am Anschlusskasten Gber BG, Anschluss gelb 11
anschliessen;

— Kabel dem bestehenden Kabelstrang der Turmdecke entlang zum elek-
trischen Anschluss far Abfeuerung flihren und mittels Bananenstlecker
weiss B anschliessen;

— Kanone max Elevation; Zugsicherung am Schutzgestange notwendig.



Kabel Nr 11

1
2 Zugsicherung

Anschluss fur Abfeuerung

]

2 Kabel Nr 11
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Kontrotle der Verkabelung

Vergewissern, ob alle Stecker der Verbindungskabel im Bajonettver-
schluss gesichert sind,

Verkabelung ordnen, wo notig aufrollen und mit Schliessbandern si-
chern. Achtung auf Turmdrehen, Rohrelevation, Deckeibedienung usw.

8.4 Abschlussarbeiten

Schutzhille

Auf das Bedienungsgerat aufsetzen und mit dem Gummiband sichern
{bleibt immer aufgesetzt).

Schutzblache

Die Schutzblache auf die Wiegenabdeckung aufsetzen und mit den Gum-
mibédndern links und rechts an den Detektorhaltern sichern. Gummizug
mit Karabinerhaken zwischen Waffenprojoktorsupport und Kanone
durchfuhren.
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9. Aufbau Lieferw 4 X4 Pinzgauer
9.1. Vorbereiten des Fahrzeuges

Fz ohne eingebaute Funkstation;

Blache bei Schutzgitter Fahrerraum aufrollen;

Gitter hochklappen;

untere Gummizige der Seitenblachen links und rechts l6sen;

Deckel zu Antennensockel entfernen; Deckel, Gummidichtung und die
vier Schrauben im Handschuhfach versorgen.

9.2, Aufbau der Hauptteile
Rohrgestell

— Stitzen links und rechts: Befestigungswinkel lockern und Klemmplatte
entfernen;

— Stutzen, mit Halter fur Detektor nach hinten, an der Karosserie befesti-
gen, Lasche mit Klemmplatte im untersten Loch des mittleren senk-
rechten Verstarkungswinkels festziehen; Befestigungswinke! an der
Karosserieoberseite festklemmen.

1 Stutze rechts
2  Stitze links
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—_

Stitze
2 Befestigungswinkel

1 Befestigungswinkel
2 Suitze
3 Klemmplatte

— Quertrager vorne (mit Ringflansch) auf dem Antennensockel befesti-
gen dazu 4 Schrauben (M10x50) aus der Ausrustungskiste ver-
wenden;

— Quertraverse hinten auf die passende Breite ausziehen {(Kiemmhebel
I6sen) und mit den 2 hinteren Schrauben auf den Stutzen befestigen;
aber noch nicht festziehen;

— Langstraversen links und rechts auf die passende Linge ausziehen
(Klemmhebel [asen) und mit den 2 hinteren Schrauben auf den Stlitzen
befestigen, aber noch nicht festziehen,

Richten des Rohrgestelis

2 Ausleger (links und rechts) der Quertraverse vorne bis zur Markie-

rung ausziehen; mit den Klemmhebeln festklemmen;

— je 2 Befestigungsschrauben auf den Stltzen links und rechts fest-
ziehen;

— Quertraverse hinten leicht zusammenpressen und mit Klemmhebel
festklemmen;

— Langstraversen links und rechts leicht zusammenpressen und mit
Klemmhebel festklemmen;

— samtliche Klemmhebel parallel zu den Rohren richten, dazu Klemm-

hebelkopf aus der Verzahnung herausziehen.

|
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Halter mit Bedienungsgerat:

— 4 Sechskant-Schrauben mit Unterlagsscheiben und 2 Zwischenlagen
an Trennwand zu Fihrerkabine {(Mannschaftsraum) entfernen;

— Halter fur Bedienungsgerét mit den 4 Schrauben, Unterlagsscheiben
und 2 Zwischenlagen festschrauben;

— Bedienungsgerat, Armaturen nach vorne, vom Fahrerraum her in Ku-

lisse einfuhren und sichern.
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Sender/Empfanger und Rundumleuchte

4 Schrauben am SE-Trager Uber dem Antennensockel des Fz heraus-

schrauben;

— SE mit Dampfungsglied auf Trager aufsetzen. Antennensockel 12 Uhr;

— SE mit 4 Schrauben festschrauben, Masseband unter die Schraube
links varne;

— Halter fir Rundumleuchte auf Sender/Empfanger aufschrauben (Bild
Ziffer 126) und Rundumleuchte aufstecken;

— Antenne erst nach der Funktionskontrolle aufschrauben.

Rauchpetardenhalter

Den Rauchpetardenhalter mit der Abkropfung nach vorne an der Quertra-
verse hinten festschrauben.

Detektaren {4 Stk)

- Fligelmutter losen, Federscheibe wegnehmen;
— Detektor aufsetzen, drehen bis der Zentrierstift in der Nut ginrastet;
— Flagelmutter mit Federscheibe festschrauben.
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9.3. Verkabelung

Wichtig: — Kabel nicht zu straff und moglichst geschitzt verlegen {zu
enge Radien vermeiden);
— Zugsicherungen anbringen; Stellung der Steckerfuhrung
(breitester Nocken), sowie Kabelnumerierung und Farben-
code beachten.

Aussen am Fahrzeug

Kabel Nr 3, 4,5, 6

~ Kabelstecker 3 und 4 vorne und Kabelstecker 5 und 6 hinten an den
Detektoren anschliessen;

— Kabel zum SE fuhren und mittels den Steckern blau 3, 4, 5, 6 am SE
anschliessen;

Kabel Nr 2

- Kabelstecker blau 2 am SE-Anschluss blau 2 anschliessen;

— Kabel zum BG fuhren; Blachenoffnung Fahrerraum-Mannschaftsraum
benltzen;

Kabel Nr 13

- Kabelstecker weiss D am Anschluss des Rauchpetardenhalters an-
schliessen;

— Kabel zum Bedienungsgerat auslegen;

Kabel Nr 16

— Kabel zum Bedienungsgerat auslegen;

Alle Kabel ordnen und mit Schliesshandern befestigen,
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Innen im Fahrzeug

Kabel Nr 8
— Kabelstecker rot 8 am Bedienungsgeratanschluss rot 8 anschliessen
(am Anschlusskasten Bedienungsgerat fest angeschlossen);

Kabel Nr 2
— Kabelstecker rot 2 am Bedienungsgeratanschluss rot 2 anschliessen;

Kabel Nr 16
— Kabelstecker gelb 16 am Anschlusskasten liber dem Bedienungsgerat;
Anschluss gelb 16 anschliessen;

Kabel Nr 13
— Kabelstecker gelb 13 am Anschlusskasten (ber dem Bedienungsgerat,
Anschluss gelb 13 anschliessen;

Kabel Nr 10

— Kabelstecker gelb 10 am Anschlusskasten Gber dem Bedienungsgerat,
Anschluss gelb 10 anschliessen;

— Kabel zum Stecker hinter Beifahrersitz fihren;

— Kabelstecker weiss 24 V am Adapterkabel «PINZGAUER» an-
schliessen;

— Adapterkabel am Stecker fiir die Speisung der Funkstation an-
schiessen.

1 Kabel Nr 10
2 Stecker fUr Funkstation

Kabelreserve in Form einer Rolle an Schutzgitter hinter Beifahrer mit
Schliessbandern befestigen (Bild Ziffer 128).

e e e e

e gp—-
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9.4. Kontrollen und Abschlussarbeiten

Justieren der Detektoren

Alle Detektoren mit der Lehre «Justierlehre Detektoren» Uberprufen
(wenn nétig mit dem Innensechskantschlussel die Klemmschraube 16sen
und Detektor mit der Justierblchse einstellen],

Funktionskontrolle
Gemass Ziffer 76-78.

Schutzhdalle

Die Schutzhille auf das Bedienungsgerat aufsetzen und sichern (bleibt
immer aufgesetzt). Das Rotletui bleibt auf dem Fahrzeug.
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Seitenblachen
Gummiziige befestigen,

10. Aufbau Pw (Jeep 4 x4 CJ-5,24 V)
10.1.  Vorbereiten der Panzersilhouette
Allgemeines

— Die Panzersilhouette wird am Boden mit den Geraten bestickt;

— alle Gerate sind vor und wahrend des Einbaues sorgfaltig zu behan-
deln;

— zum Befestigen der Panzersilhouette auf dem Pw sind 4 Mann not-
wendig.

Panzersilhouette

— Panzersilhouette aufklappen;
— die beiden kurzen Spannstangen am Vorderteil einsezten.

Sender/Empfinger und Rundumleuchte

3 Schrauben am SE Support der Silhouette herausschrauben;

SE mit Dampfungsglied auf Support aufsetzen; Antennensockel
12 Uhr;

SE mit 3 Schrauben befestigen, Masseband unter die Schrauben links
vorne;

Halter fur Rundumleuchte auf Sender/Empfanger aufschrauben und
Rundumieuchte aufstecken;

Antenne erst nach der Funktionskontrolle aufschrauben.

|

Rauchpetardenhalter

— Rauchpetardenhalter mit der Abkropfung nach rechts am Halter hinten
an der Panzersilhouette festschrauben.

Detektoren (4 Stk)

— Flugelmutter losen, Federscheibe wegnehmen;
— Detektor aufsetzen, drehen bis der Zentrierstift in der Nut einrastet;
— Fligelmutter mit Federscheibe festschrauben.
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1 Rauchpetardenhalter 4 Spannstange (rechts)
2 Detektor 9 Uhr 5 Detektor 3 Uhr
3 Detektor 12 Uhr 6 Detektor 6 Uhr

10.2. Verkabelung an der Panzersilhouette

Kabel nicht zu straff und moglichst geschitzt verlegen {zu enge Radien

vermeiden};

Zugsicherung anbringen; Stellung der Steckerfuhrung (grosster Nocken)

sowie Kabelnumerierung und Farbencode beachten.

Kabel 3

— Stecker DET am Detektor 3 Uhr anschliessen; Kabel zum SE fiihren;
Stecker blau am SE blau 3 anschliessen;

Kabel 4

— Stecker DET am Detektor 9 Uhr anschliessen; Kabel zum SE flhren;
Stecker blau am SE blau 4 anschliessen;

Kabel 5

— Stecker DET am Detektor 12 Uhr anschliessen; Kabel zum SE fuhren;
Stecker blau am SE blau % anschliessen;

Kabel 6

— Stecker DET am Detektor 6 Uhr anschliessen; Kabel zum SE fuhren;
Stecker blau am SE blau 6 anschliessen;

Kabel 2

— Stecker blau am SE blau 2 anschliessen; Kabel gegen Heck verlegen;
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Kabe! 13
— Stecker D am Halter zu Rauchpetarde anschliessen; Kabel gegen Heck
verlegen;

Kabel 16

— Kabe! gegen Heck verlegen;

- Kabe! ordnen, aufrollen und mit dem Riemen an der Silhouette befe-
stigen.

10.3. Aufsetzen der Panzersilhouette |

— Fahrzeugverdeck nach hinten rollen;

- vorderes Blachengestell nach hinten klappen (mit Lederriemen !
sichern);

— Stutzen links und rechts an der Karosserie festschrauben (je
4 Schrauben und 2 Gegenplatten}, evtl Karosserielocher mit Rundfeile |
nacharbeiten.



1 Breitenverstellung
2 Switze (links)
3 Befestigungsschraube (Panzersilhouette}

— Vorrichtung zum Verstellen der Breite an den Stitzen |osen;

— Schrauben an beiden vorderen Lagern der Silhouette heraus-
schrauben;

— Winkeleisen an Silhouettenauflage hinten wegnehmen;

— Pz-Silhouette auf die Stltzen und hinteres Blachengestell stellen, ver-
schrauben und sichern {4 Mann notwendig);

— 2 Klemmbriden an Karosserie festschrauben (Ecken hinten links und
rechts);

— 2 lange Spannstangen einsetzen.
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1 Spannstange (links)
2 Klemmbride (rechts)

1 Kabelfihrung
2 Winkeleisen

10.4. Kontrollen und Abschlussarbeiten

146 Bedienungsgerét

— Bedienungsgeratsupport Gber den hinteren Sitz einhangen;
— Bedienungsgerat in Kulisse einfliihren und sichern.
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147 Verkabelung

Kabel 8
— Stecker rot am Bedienungsgerat rot 8 anschliessen (am Anschluss-
kasten fest angeschlossen);

Kabel 2
- Kabel zum Bedienungsgerat verlegen; Stecker rot am Bedienungs-
gerat rot 2 anschliessen;

Kabel 16
— Kabel zum Bedienungsgerat verlegen. Stecker gelb am Anschluss-
kasten gelb 16 anschliessen;

Kabel 13
— Kabel zum Bedienungsgerat verlegen; Stecker gelb am Anschluss-
kasten gelb 13 anschliessen;

Kabel 10

— Stecker gelb am Anschlusskasten gelb 10 anschliessen; Kabel zum
festen Anschluss Funkspeisung flihren; mittels Adapterkabel «Jeep
24 V» und Stecker «24 V» anschliessen;

— Verkabelung ordnen, aufrollen, mit Schliessbandern sichern und unter
dem hintern Sitz versorgen.
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Anschluss Funkspeisung
Adapterkabal
Funkanschluss
Anschlusskabel Nr 10

B S

Funktionskontrolle
Gemass Ziffer 76-78.

Schutzhille auf das Bedienungsgerat aufsetzen und sichern (bleibt
immer aufgesetzt). Das Rolletui bleibt auf dem Fahrzeug.

11. Zielfahrzeug M 113

Dem Waffenplatz Bure sind Spz mit aufgebautem Passivteil zugeteilt.
~ Bedienung gemass Ziffer 56-58;
~ Funktionskontrolle gemass Ziffer 76-78.
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12. Schiedsrichterprifausriistung
12.1.  Einsatz

Einschalten/Vorbereiten

— Speisegerat in Rucksack verpacken;

— Antenne aufschrauben;

— Speisekabel am Speisegerat (Stecker 4) und hinten am Lasergewehr
anschhessen;

— Schulterstutze mit Tragriemen am Gewehr befestigen;

— Schalter am Speisegerat auf «ON»;

— Taste Bereitschaft drucken, griine Lampe im Okular 11 Uhr muss leuch-
ten (Batteriespannung).

1 Antenne

2 Schalter «ONu», «OFF», « CHARGE »
3 Speisekabel

4 Taste Bereitschaft

5 Taste Abschuss (KILL)

Einsatz

— Mit der Zielmarke im Lasergewehr das Ziel (Panzer oder Zielfahrzeug)
zentral anrichten;

— Taste Bereitschaft driicken, rote Lampen 6 und 12 Uhr und grune
Lampe 11 Uhr leuchten {im Ziel leuchtet am Bedienungsgerat die
Lampe «UNDER ATTACK»);
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— Taste Abschuss driicken (im Ziel leuchtet am Bedienungsgerat die
Lampe «KILLED», die Anlage ist ausser Betrieb).

Mit der Taste Bereitschaft kann jedes Ziel ohne Abschuss (Ausserbetrieb-
setzung) auf Einschaltbereitschaft Uberprift werden.

Ausschalten

Bei Nichtgebrauch muss das Speisegerat ausgeschaltet werden; Stel-
lung «OFF».

12.2. Funktionskontrolle
Durchfiihrung

— Schiedsrichterprifausriistung nach Ziffer 151 vorbereiten;
— Prifkabel am Speisegerat anschliessen:
dickes Kabel «F PACK» = Stecker 2
diinnes Kabel «F PACK» = Stecker neben Antennensockel;
— Prifkabel am Prifgerat anschliessen:
dickes Kabel = Stecker «POWER»
dinnes Kabel = Stecker «R.F.»;
— Testschalter am Prifgerat auf « ATTACK»;
— Lasergewehr Schutzrohr gegen Offnung «PROJECTOR» am Priifgerét
richten;
— Taste Bereitschaft dricken:
Lampen «POWER» und «LASER» am Prifgerat leuchten;
— Taste Abschluss driicken:
Lampen «SCAN» und «KILL» am Priifgerat blinken abwechslungs-
weise.

12.3. Aufladen des Speisegerites
Allgemeines

Bei normalem Gebrauch und mit vorgeschriebener Handhabung reicht
ein aufgeladenes Speisegerat fir 1 Woche Einsatz. Das Nachladen ist im
Normalfall Sache der KMV, kann aber mit der entsprechenden Ausri-
stung in besonderen Fallen vor der Truppe durchgefliihrt werden.

Vorgehen

— Ladekabel am Speisegerat anschliessen (Stecker zwischen Schalter
«ON», «OFF» und Sicherung);

— Ladekabel an Gleichrichter anschliessen (24 Volt);

— Schalter am Speisegerat auf Stellung «ON», «CHARGE», Kontrol-
lampe leuchtet;

Achtung: Speisegerat darf nicht langer als 14 Stunden am Gleichrichter
angeschlossen werden.
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13. Sicherheitsvorschriften
13.1. Sicherheitsvorschriften Laser
Sicherheitszone

Lange: 40 Meter }

Breite: 0,5 Meter entlang der Laserstrahlausfallachse.

Schutzmassnahmen

In der Sicherheitszone
— darf sich niemand aufhalten;
— durfen sich weder Ziele noch Hindernisse irgendwelcher Art befinden.

Geltungsbereich

— im Einsatz;

bei Auf- und Abbau, Justieren und Einschiessen;
bei Funktionskontrollen;

wahrend Defektabklarungen.

13.2. Sicherheitsvorschriften Munition

Elektrischer MUndungsblitz 76, Rauchkorper 76 mit elektrischer Ziindung.
Sobald der Sicherheitsschalter auf «LIVE» steht und der Sicherheitsstift
am geladenen Mindungsfeuersimulator eingefthrt ist, darf der Kampf-
raum nicht verlassen und der Panzer nicht mehr bestiegen werden. Fah-
rerluke geschlossen; Gehorschutz oder Kopfhorer notwendig.
Ausserhalb des Panzers darf sich niemand néher als 30 m vor dem Mun-
dungsfeuersimulator befinden.

Das Laden/Entladen des Mindungsfeuersimulators und des Rauchpetar-
denhalters darf nur im Schiessgebiet vorgenommen werden.

Pyrotechnische Munition

Lagerung: als Munition KL VI (pyrotechnische Munition)

Rickschub: abgeschossene Miindungsblitze und ausgebrannte Rauch-
petarden mussen ausnahmslos zurlickgeschoben werden
{Umweltschutz).

13.3.  Sicherheitsvorschriften Waffenplatz Kloten-Biilach
(Abschrift)

Der Einsatz der Schiesssimulatoranlagen fir Panzerkanonen ist auf dem
Waftenplatz Kloten-Bilach unter folgenden Bedingungen gestattet:
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Optische Einwirkungen

Miindungsblitze und Mundungsrauch der Panzerkanonen beeintrachti-
gen die Piloten nicht. Die Bentitzung dieser Vorrichtungen ist ohne Ein-
schrankung gestattet.

Das gelbe Drehlicht von Zielfahrzeugen gibt zu keinen Storungen Anlass.
Die Bendtzung der Drehlichter ist ohne Einschriankung gestattet.

Die intensive Rauchentwicklung und die relativ lange Brenndauer der
Rauchpetarden zur Signalisierung eines Treffers beim Zielfahrzeug kon-
nen bei ungunstigen atmospharischen Bedingungen zu Sichtbeeintrach-
tigungen der Piloten fihren.

Bei allen Ubungen muss auf die Verwendung dieser Rauchpetarden ver-
zichtet werden:

Ausnahme: Fur Demonstrationen mit Standort der Zielfahrzeuge mog-

lichst ausserhalb der Anflugachse, durfen einzelne Rauch-
petarden zur Signalisierung eines Treffers geziindet werden.

Die Truppenkommandanten bzw Ubungsleiter haben

— das Amt fur Luftverkehr des Kantons Zurich Tel 8137373 intern 2111;

— das Waffenplatzkdo Kloten-Bulach Tel 8127362, mit Angabe der unge-
fahren Zeit, der Anzahl Petarden und des Standortes zu benachrich-
tigen.

14. Schlussbestimmung

164 Dieser Behelf tritt am 1. Marz 1984 in Kraft.
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